REGULAMIN KONKURSU COSPLAY
| POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu jest Cl Games S.A. (dalej jako ,, Organizator”), z siedzibg w Warszawie (00-
351), przy ul. Zajeczej 2B, wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000282076,
REGON: 017186320, NIP: 1181585759.

2. Konkurs prowadzony jest pod nazwg , Konkurs Cosplay” (dalej jako ,, Konkurs”).

3. Niniejszy regulamin (dalej jako , Regulamin”) reguluje zasady i warunki uczestnictwa w Konkursie,
jak réwniez prawa i obowigzki Organizatora oraz uczestnikow Konkursu.

4. Konkurs nie jest gra losowg ani loterig w rozumieniu wtasciwych przepiséw prawa powszechnego.
5. Konkurs kierowany jest do petnoletnich oséb fizycznych, ktdre spetnig warunki uczestnictwa
okreslone w Regulaminie (dalej jako , Uczestnicy Konkursu”, a w liczbie pojedynczej ,Uczestnik
Konkursu”), z wytgczeniem pracownikéw Organizatora oraz podmiotdw bezposrednio
zaangazowanych w organizacje Konkursu i ich pracownikéw, przy czym przez ,, pracownikéw” rozumie
sie takze osoby fizyczne stale $wiadczace ustugi na podstawie umowy cywilnoprawnej. Wytgczenia,
o ktéorych mowa w zdaniu poprzednim, obejmujg takie matzonkdéw, zstepnych, wstepnych
i rodzenstwo wyzej wymienionych oséb.

6. Przedmiotem konkursu jest wybor zdjec¢ prezentujgcych najlepszy stroj Cosplay z serii gier ,,Sniper
Ghost Warrior”.

7. Konkurs zostat ogtoszony w serwisie internetowym Organizatora, pod adresem www.cigames.com
i bedzie na nim przeprowadzony.

8. Konkurs moze by¢ komunikowany we wszystkich kanatach komunikacji, z jakich korzysta
Organizator.

9. Konkurs trwa od dnia 17 grudnia 2018 roku do dnia 13 stycznia 2019 roku.

Il PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs sktada sie z jednego etapu konkursowego.

2. Warunkiem wziecia udziatu w konkursie jest wystanie kompletnego zgtoszenia konkursowego na
adres mailowy: info@cigames.com.

Zgtoszenie konkursowe powinno zawierac:

¢ imie i nazwisko Uczestnika Konkursu,

® adres e-mail Uczestnika Konkursu,

¢ zdjecie konkursowe wykonane przez Uczestnika Konkursu (dalej jako ,,Praca konkursowa”),

¢ zgode dotyczacy przekazania Organizatorowi danych osobowych Uczestnika Konkursu

e oswiadczenie o akceptacji tresci Regulaminu.

3. Pracg konkursowa jest zdjecie prezentujgce strdj Cosplay z serii gier ,,Sniper Ghost Warrior”. Zdjecie
spetniajgce kryteria Pracy konkursowej powinno jednoczesnie spetnia¢ nastepujace wymagania
techniczne: rozmiar pliku do 5 MB, dozwolone formaty: JPG, PNG, GIF.

4. W Konkursie biorg udziat Uczestnicy, ktorzy w nieprzekraczalnym terminie do godziny 23:59:59
w dniu 13 stycznia 2019 roku skutecznie wyslg za posrednictwem poczty elektronicznej Prace
konkursowg i wymagane formularzem informacje (dalej jako , Zgtoszenie konkursowe”).

5. Uczestnicy Konkursu oswiadczajg i zapewniajg, ze sg wytgcznymi autorami przestanej Pracy
konkursowej.

6. Kazdy z Uczestnikow Konkursu moze przesta¢ dowolng ilos¢ Zgtoszen konkursowych, ale jeden
Uczestnik moze zosta¢ nagrodzony w Konkursie tylko raz.

7. Przystepujac do Konkursu, Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat sie z Regulaminem oraz akceptuje
postanowienia Regulaminu.
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8. Na potrzeby realizacji Konkursu Organizator powota komisje sktadajacg sie z trzech reprezentantéw
Organizatora (dalej jako ,, Komisja konkursowa”).
11l NAGRODY | ZASADY WYBORU ZWYCIEZCOW

1. Nagrody w Konkursie stanowig zestawy gadzetéow — kazdy sktadajgcy sie z kubka, notesu i torby
(dalej jako ,Nagrody”).

2. taczna pula nagréd w catym Konkursie obejmuje trzy zestawy, o ktérych mowa w ust. 1 powyze;j.

3. Z nadestanych Prac konkursowych Komisja konkursowa wytoni trzy zwycieskie zdjecia, ktére
najbardziej przypadng do gustu Komisji konkursowej.

4. W Konkursie tgcznie wytonionych zostanie trzech laureatéw.

5. W przypadku, gdy w ramach Prac Konkursowych znajdzie sie wiecej niz jedna praca danego
Uczestnika Konkursu, do puli Prac konkursowych wchodzi tylko jedna Praca Konkursowa danego
Uczestnika, ktéra uzyskata najwiekszg ilo$¢ gtoséw Komisji konkursowej.

6. Komisja konkursowa dysponuje petng swoboda w podejmowaniu decyzji opisanych w niniejszym
rozdziale, a w szczegolnosci moze przyja¢ kryteria wyboru Pracy konkursowej oparte na
subiektywnych odczuciach i ocenach.

7. Decyzja Organizatora o przyznaniu Nagrdd jest ostateczna i zapadnie najpdzniej w terminie trzech
(3) dni roboczych od zakonczenia Konkursu.

8. Nagrodzeni Uczestnicy (dalej jako ,Zwyciezcy”) zostang powiadomieni o wygranej przez
Organizatora najpdzniej w terminie trzech (3) dni roboczych od daty ich wytonienia, przez publikacje
nagrodzonych Prac konkursowych oraz imion i nazwisk Zwyciezcow na stronie www.cigames.com.

9. Wydanie Nagrody nastgpi w terminie do 30 dni od daty wytonienia Zwyciezcéw, przez wystanie jej
za posrednictwem Poczty Polskiej lub firmy kurierskiej. Warunkiem wydania Nagréd jest podanie
w tym czasie przez Zwyciezce adresu do wysytki Nagrody w formie wiadomosci e-mail stanowigca
odpowiedz na e-mail informujgcy o przyznaniu nagrody przez Organizatora.

10. tgczna wartosé Nagréd nie przekracza 2.000 PLN.

11. Do zadan Komisji konkursowej, poza wytonieniem Zwyciezcow, naleze¢ bedzie state czuwanie nad
prawidtowoscig przebiegu Konkursu, podejmowanie decyzji w kwestiach, w ktérych pojawig sie
watpliwosci zwigzane z Konkursem, w tym z interpretacjg Regulaminu. Decyzje Komisji konkursowej
bedg ostateczne i nie bedzie przystugiwato od nich odwotanie.

12. Zwyciezca traci prawo do Nagrody w przypadku, gdy:

a. odmoéwi przyjecia Nagrody lub nie podejmie przestanej mu Nagrody w terminie;

b. kontakt z nim nie bedzie obiektywnie mozliwy z przyczyn lezacych po stronie Zwyciezcy;

c. Zwyciezca nie spetnia warunkdw uprawniajgcych go do wziecia udziatu w Konkursie lub otrzymania
Nagrody, w szczegdlnosci wymienionych w ust. 9 czesci lll Regulaminu.

13. Organizator ma prawo usung¢ Prace konkursowe, ktdre zawiera¢ beda tresci sprzeczne
z obowigzujgcym prawem, zasadami wspotzycia spotecznego (dobrymi obyczajami), naruszajace
postanowienia Regulaminu, prawa osob trzecich, naruszajgce dobra osobiste, zasady uczciwej
konkurencji, prawa autorskie i prawa wtasnosci przemystowej, obrazliwe, wulgarne lub zawierajace
grozby skierowane pod adresem osOb trzecich, zawierajgce tresci dyskryminujgce pteé, rase,
narodowos¢, jezyk, religie, nawotujgce do przemocy lub posiadajgce charakter pornograficzny.

14. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze wytgczone jest jakiekolwiek posrednictwo organizacji
zbiorowego zarzadzania prawami w przedmiocie wynagrodzen dla wszelkich twércéw i wykonawcéow
Pracy konkursowej zgtoszonej do Konkursu.

15. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Konkursu praw autorskich osdb trzecich Organizator ma
prawo cofniecia przyznanej mu Nagrody i zgdania jej zwrotu, a jezeli ponidst z tego tytutu szkode, ma
takze prawo dochodzi¢ odszkodowania oraz innych roszczen na zasadach ogdlnych przewidzianych
w przepisach kodeksu cywilnego.

16. Nagrody niewydane w Konkursie z przyczyn niezaleznych od Organizatora badz takie, co do ktdérych
zwyciezcy Konkursu utracili prawo z przyczyn wskazanych w Regulaminie, pozostang do dyspozycji
Organizatora.
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17. Prawo do Nagrody i inne uprawnienia Uczestnikow Konkursu wynikajgce z udziatu w Konkursie sg
niezbywalne. Uprawnienia nabyte przez réznych Uczestnikdw nie mogg by¢ tgczone. Nagrody nie
podlegajg wymianie na jakikolwiek ekwiwalent, w tym pieniezny.

18. Laureatom i innym Uczestnikom Konkursu nie przystuguje prawo do wyboru Nagrody ani
zastrzezenia szczegdlnych wiasciwosci Nagrdd.

19. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu Uczestnika Konkursu, ktéry
wptywa w sposdb niedozwolony na wyniki, umiescit zdjecie konkursowe, co do ktdrego nie przystuguja
mu wytgczne osobiste i majatkowe prawa autorskie, a takze na ktérym widnieje (w ocenie
Organizatora) wizerunek oséb trzecich (w tym dzieci), a ponadto ktéry nie zaakceptowat warunkéw
uczestnictwa w Konkursie lub warunki te naruszyt.

20. Uczestnik Konkursu moze w kazdym czasie zrezygnowac z udziatu w Konkursie, sktadajgc stosowne
oswiadczenie Organizatorowi.

IV PRAWA AUTORSKIE

1. Kazdy Uczestnik Konkursu, ktéry zamiescit zdjecie konkursowe w Zgtoszeniu konkursowym, jest
traktowany jako jego autor, ktéremu wytgcznie przystugujg wszelkie osobiste i majgtkowe prawa
autorskie w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.
z 2018 r. poz. 1191 ze zm.), a takze ktéry dysponuje wszelkimi wymaganymi w $wietle powszechnie
obowigzujgcych przepisow prawa zgodami osdb, ktorych wizerunek zostat utrwalony na zdjeciu,
udzielonymi przez te osoby lub przez ich opiekundéw prawnych, na wykorzystanie wizerunku w ramach
Konkursu. Uczestnik Konkursu poprzez umieszczenie zdjecia wyraza automatycznie zgode na
nieodptatne przeniesienie autorskich praw majgtkowych do kazdej Pracy konkursowe] (w catosci lub w
czesci) na Organizatora, bez ograniczen czasowych, terytorialnych i ilosciowych, na nastepujacych
polach eksploatacji:

a.) wyfaczne i nieograniczone uzywanie i wykorzystanie do uzytku komercyjnego w ramach
prowadzonej dziatalnosci gospodarczej Organizatora oraz podmiotéw z nim powigzanych, w tym
w celach promocyjnych, reklamowych, informacyjnych, graficznych oraz artystycznych;

b.) zwielokrotnianie Pracy konkursowej w catosci lub w czesci oraz jej opracowan i egzemplarzy kazdg
technika, w tym drukarskg, cyfrowg, reprograficzng, elektroniczna, fotograficzna, optyczng, laserows,
poprzez zapis magnetyczny, na kazdym nosniku, w tym wszelkiego rodzaju papierze, materiatach
widkienniczych, plastikowych, metalowych, sztucznych, nosnikach elektronicznych, optycznych,
magnetycznych, cyfrowych, laserowych, w tym ptytach CD (bez wzgledu na format), DVD (bez wzgledu
na format), HD-DVD (bez wzgledu na format), Blue-Ray (bez wzgledu na format), twardych dyskach,
pamieciach masowych;

c.) wprowadzanie do obrotu, uzyczenie, dzierzawa lub najem oryginatu albo egzemplarzy Pracy
konkursowej, a takze ustanawianie innych praw i obcigzen, udzielanie licencji;

d.) publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, jak
réwniez publiczne udostepnianie Pracy konkursowej w taki sposéb, aby kazdy mégt miec¢ do niej dostep
W miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

e.) wykorzystanie Pracy konkursowej lub jej fragmentéw dla potrzeb prowadzenia promocji i reklamy
Organizatora, we wszelkich formach reklamowych, w tym: w formie reklamy prasowej, telewizyjnej,
kinowej, zewnetrznej i internetowej, korzystanie na dowolnych stronach i domenach internetowych,
w serwisach mobilnych, w wydawnictwach ksigzkowych, e-bookach, audiobookach, prasie, telewizji,
radiu, Internecie, w materiatach i gadzetach promocyjno-reklamowych i w innych formach promocji
na polach eksploatacji wskazanych w Rozdziale IV Regulaminu;

f.) wprowadzanie do pamieci urzadzen elektronicznych, w tym komputera i wprowadzanie do sieci
komputerowych, w tym Internetu, extranetu, sieci wewnetrznych (np. typu intranet), jak rowniez
przesytanie w ramach ww. sieci, w tym w trybie on-line, przetwarzanie w pamieci urzadzen
elektronicznych, w tym komputera lub innych urzagdzen mobilnych;
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g.) eksploatacja w formie wszelkich mozliwych produktow i we wszelkich mozliwych produktach, w tym
programach komputerowych, utworach audiowizualnych, prezentacjach, wszelkiego rodzaju
wyrobach widkienniczych, plastikowych, metalowych, sztucznych, w tym zabawkach i innych
(merchandising);

h.) wykonywanie autorskiego prawa zaleznego do Pracy konkursowej (w szczegdlnosci jej
opracowywania, rozporzgdzania i korzystania z jej opracowan, bez uprawnienia do wycofania tej zgody
przez Uczestnika Konkursu) wraz z prawem do zezwalania na wykonywanie zalezinego prawa
autorskiego do Pracy konkursowej na wskazanych powyzej polach eksploatacji.

2. Przejscie opisanych powyzej majgtkowych praw autorskich do nagrodzonych Prac konkursowych
nastepuje z chwilg wydania oznaczonej Nagrody uprawnionemu Zwyciezcy. Przez wydanie rozumie sie
rowniez wydanie Nagrody przewoznikowi lub operatorowi pocztowemu w celu doreczenia jej
uprawnionemu Zwyciezcy.

3. Przez akceptacje Regulaminu Uczestnik wyraza zgode na nieodptatne korzystanie przez Organizatora
ze wszystkich Prac konkursowych (w tym tych, ktére nie zostaty nagrodzone) w catosci lub w dowolnej
czesci bez ograniczen terytorialnych, czasowych i ilosciowych, a polach eksploatacji opisanych w ust. 1
Czesci IV Regulaminu. Uczestnik Konkursu nie moze wypowiedzie¢ ani zakaza¢ Organizatorowi ani
osobie przez niego upowaznionej korzystania z Prac konkursowych w ramach licencji udzielonej przez
Uczestnika Konkursu. Udzielenie licencji, o ktdrej mowa w niniejszym ustepie, dotyczy wytgcznie Prac
konkursowych, ktdre nie zostaty nagrodzone (nawet jesli nagrody zostang przyznane jako wynik prac
Komisji konkursowej). W przypadku nagrodzonych Prac konkursowych majgtkowe prawa autorskie
zostajg przeniesione na Organizatora na opisanych powyzej zasadach, a do czasu tego przeniesienia
Organizator jest uprawniony do korzystania z nich na podstawie licencji, o ktérej mowa w zdaniach
poprzednich.

4. Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na nieodptatne wykorzystanie swojego wizerunku utrwalonego
w Pracach konkursowych w wydawnictwach ksigzkowych, e-bookach, audiobookach, prasie, telewizji,
radiu, Internecie (w tym na portalach internetowych, serwisach spotecznosciowych i blogach),
w okresie trwania i po zakonczeniu Konkursu, w tym réwniez w celu komercyjnym na potrzeby
marketingu i promocji Organizatora oraz podmiotdw z nig powigzanych (w tym spdtek zaleznych
Cl Games S.A.). Uczestnicy Konkursu obowigzani sg dysponowac oswiadczeniami o zapoznaniu sie
z Regulaminem i zgodami wszystkich osdb, ktérych wizerunki utrwalone zostaty w Pracach
konkursowych (udzielonymi przez te osoby lub opiekunéw prawnych zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami, w tym dotyczacymi ochrony danych osobowych lub débr osobistych, a takie praw
autorskich i praw pokrewnych) na opisane w tym ustepie wykorzystanie wizerunku przez wskazane
w zdaniu poprzedzajgcym podmioty. Konsekwencje braku takiego oswiadczenia i zgody ponosic¢ beda
wytgcznie Uczestnicy Konkursu, a Organizator i inne podmioty publikujgce Prace konkursowe
zwolnione s od odpowiedzialnosci z tytutu bezprawnego wykorzystania wizerunku oséb trzecich lub
nieudzielenia informacji o prawach przystugujagcym tym osobom.

5. Organizator moze upowazni¢ inne osoby do korzystania z Prac konkursowych w zakresie licencji
udzielonej przez Uczestnika i udziela¢ sublicencji w granicach posiadanych uprawnien.

7. Poprzez akceptacje niniejszego Regulaminu Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze wytaczone jest
jakiekolwiek posrednictwo organizacji zbiorowego zarzgdzania prawami w przedmiocie wynagrodzen
dla wszelkich twércéw i wykonawcow Pracy konkursowej zgtoszonej do Konkursu.

V DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Organizator.

2. Z Administratorem danych osobowych mozna skontaktowa¢ drogg korespondencyjng, kierujac
korespondencje na adres siedziby Organizatora: Cl Games S.A., ul. Zajecza 2B, 00-351 Warszawa lub
na adres poczty elektronicznej: support@cigames.com.

3. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu przetwarzane bedg przez Administratora wytgcznie w celu
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu oraz realizacji obowigzkéw prawnych Administratora,
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atakze gdy jest to niezbedne dla zabezpieczenia prawnie usprawiedliwionych intereséw
Administratora.

4. Prawnie uzasadnionym interesem, na ktdry moze powofac¢ sie Administrator jest prowadzenie
postepowan sadowych, arbitrazowych lub mediacyjnych, przechowywanie danych dla celéw
archiwizacyjnych i dowodowych oraz zapewnienia rozliczalnosci, a takze prowadzenie promocji
produktéw Organizatora.

5. Podanie przez Uczestnika Konkursu danych osobowych jest dobrowolne, ale niepodanie danych
spowoduje niemoznos¢ wziecia udziatu w Konkursie.

6. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu bedg przechowywane do czasu zakoriczenia Konkursu lub do
czasu cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych. Okres przechowywania danych osobowych
moze zostac kazdorazowo przedtuzony o okres przedawnienia roszczen, jezeli przetwarzanie danych
osobowych bedzie niezbedne dla dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi
roszczeniami przez Administratora.

7. Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo dostepu do tresci dotyczgcych go danych osobowych i do
uzyskania potwierdzenia, czy dane te sg przetwarzane; do sprostowania danych osobowych (np. gdy
dane s3 nieprawidtowe lub niekompletne), usuniecia (np. gdy dane nie bedg juz niezbedne do celéw,
dla ktérych zostaty zebrane przez Administratora, lub gdy cofnieta zostanie zgoda na przetwarzanie
danych lub zgtoszony bedzie sprzeciw wobec przetwarzania danych) oraz prawo do ograniczenia ich
przetwarzania. Ponadto Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo do: cofniecia zgody w dowolnym
czasie, przy czym cofniecie zgody pozostaje bez wptywu na zgodnos¢ z prawem wczes$niejszego
przetwarzania; do przenoszenia danych (gdy przetwarzanie danych odbywa sie na podstawie zgody lub
umowy oraz gdy przetwarzanie to odbywa sie w sposdb automatyczny) oraz prawo wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania dotyczacych go danych osobowych.

8. Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, jesli uzna, ze przetwarzanie dotyczgcych go danych osobowych narusza witasciwe przepisy
prawa powszechnie obowigzujgcego.

9. Z zachowaniem wszelkich gwarancji zapewniajacych bezpieczenstwo przekazywanych danych,
Administrator moze udostepnié¢ dane Uczestnika Konkursu:

e pracownikom/wspétpracownikom upowaznionym do ich przetwarzania na polecenie
Administratora,

¢ podmiotom, ktérym Administrator powierzyt przetwarzanie danych osobowych, w tym: dostawcom
ustug technicznych, doradczych, archiwizacyjnych, ksiegowych i organizacyjnych, umozliwiajgcych
Swiadczenie przez organizatora ustug (w tym m.in. obstugujgcym Administratora dostawcom ustug
informatycznych i teleinformatycznych, dostawcom ustug przechowywania danych na serwerach
i w chmurze),

¢ dostawcom ustug prawnych, doradztwa podatkowego, przewoznikom i operatorom pocztowym oraz
ubezpieczycielom,

* uprawnionym organom administracji pafstwowej, samorzadowej i wymiaru sprawiedliwosci,

¢ spotce pod firmg Cl Games S.A. w Warszawie oraz podmiotom z nig powigzanym (w tym podmiotom
zaleznym Cl Games S.A.) w celu umieszczenia informacji o wynikach Konkursu oraz o Uczestnikach
Konkursu, ktorym przyznano Nagrody.

10. Dane osobowe Uczestnikdbw Konkursu nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar
Gospodarczy, z wyjgtkiem dostarczycieli ustug poczty elektroniczne;j.

11. Dane osobowe Uczestnikdéw Konkursu nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i nie
beda profilowane.

12. Imiona i nazwiska Zwyciezcéw, zgodnie z danymi udostepnionymi przez Uczestnikdw Konkursu,
moggq zostac opublikowane we wszystkich kanatach komunikacji, z ktorych korzysta Organizator. Tym
samym wglad w udostepnione dane osobowe bedg mieli uzytkownicy serwisdw internetowych:
www.cigames.com, zgodnie z regulaminem uzytkowania i politykg prywatnosci tego serwisu oraz
portali spotecznosciowych Facebook i Twitter, zgodnie z ich regulaminami.
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VI REKLAMACIE

1. Reklamacje zwigzane z przeprowadzeniem Konkursu nalezy przesytaé listem poleconym na adres
Organizatora: Cl Games S.A. siedzibg w Warszawie (00-351), przy ulicy Zajeczej 2B, z dopiskiem na
kopercie ,Reklamacja konkursowa” w okresie do 7 dni od dnia wytonienia Zwyciezcéw (decyduje data
stempla pocztowego). Zgtoszenie reklamacji powinno zawieraé¢ doktadny opis reklamacji oraz dane
Uczestnika niezbedne do udzielenia mu odpowiedzi.

2. Reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora w terminie 30 dni kalendarzowych od daty ich
otrzymania przez Organizatora. Organizator rozpatrujac reklamacje, stosowaé bedzie postanowienia
Regulaminu oraz przepisow kodeksu cywilnego. O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie
powiadomiony poprzez wiadomos¢ e-mail albo listem zwyktym (decyduje data stempla pocztowego
albo data wprowadzenia o$wiadczenia Organizatora do srodka komunikacji elektronicznej zgodnie
z art. 61 & 2 kodeksu cywilnego).

3. W przypadku, gdy rozpatrzenie ztozonej reklamacji bedzie wymagac¢ podjecia dodatkowych
czynnosci, czas na jej zatatwienie moze ulec stosownemu przedtuzeniu o czym Uczestnik Konkursu
zostanie poinformowany przez Organizatora.

4. W przypadku, gdy w wyniku rozpatrzenia reklamacji roszczenia Uczestnika Konkursu nie zostaty
uwzglednione, Uczestnik Konkursu moze dochodzi¢ swoich roszczern przed witasciwym sgadem
powszechnym.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktécenia w dziataniu stron
internetowych, serweréw, interfejséw, przegladarek oraz serwisu Facebook badZz dedykowanych
aplikacji, a takze innych urzadzen oraz za inne utrudnienia spowodowane z przyczyn niezaleznych od
Organizatora. W takim przypadku Uczestnikowi Konkursu nie przystugujg wobec Organizatora zadne
roszczenia.

6. Organizator nie udziela rekojmi ani gwarancji na nagrody w Konkursie, ani nie ponosi
odpowiedzialnosci za dziatania producentéw lub dostawcéw Nagrdéd. Zwyciezca moze dochodzi¢ tego
typu bezposrednio od producenta nagrdéd rzeczowych, o ile gwarancja zostata udzielona na dany
produkt, na warunkach okreslonych w karcie gwarancyjnej.

VIl POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Udziat w Konkursie jest rdwnoznaczny z akceptacja niniejszego Regulaminu.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg wtasciwe przepisy
prawa powszechnie obowigzujgcego.

3. Wszelkie informacje o Konkursie dostepne w materiatach reklamowych majg jedynie charakter
informacyjny.

4. Organizator Konkursu zastrzega, ze nie bedzie odbierat przesytek za pobraniem.

5. Konkurs jest prowadzony bez ograniczen terytorialnych.

6. Sagdem wiasciwym w przypadku jakichkolwiek sporéw wyniktych w zwigzku z przedmiotowym
Konkursem, jest sad powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora Konkursu.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody, zaréwno majgtkowe jak i niemajatkowe,
poniesione przez Uczestnika Konkursu, przy czym nie dotyczy to szkéd wyrzadzonych z winy umysinej.
8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, a takze do skrdcenia czasu trwania i
zmiany warunkéw Konkursu, a ponadto do jego odwotania, po uprzednim powiadomieniu, z tym ze
uprawnienia nabyte na podstawie Regulaminu w dotychczasowej tresci bedg w petni respektowane.
9. Regulamin oraz zmiany do Regulaminu bedg publikowane na stronie internetowej
www.cigames.com.
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