Prognozowane przeptywy finansowe w Grupie Kapitatowej CI Games w okresie od IV kwartatu 2018

roku do 11l kwartatu 2019 roku

danego okresu ogétem

stan na IV kwartat | | kwartat | Il kwartat | lll kwartat
30.09.2018 | 2018 2019 2019 2019
A. Przychody z 3 260 3310 2890 3170
dystrybucji cyfrowej
B. Dziatalnos¢ operacyjna, z tego:
i) koszty 1450 2 450 2 450 1950
sprzedazy
i) koszty 1360 1360 1360 1360
zarzadu
C. Dziatalnos¢ inwestycyjna 1810 2620 2620 2120
sfinansowana srodkami wtasnymi,
w tym gtéwnie , Sniper Ghost
Warrior Contracts” oraz nowe
tytuty w ramach dziatalnosci
wydawniczej
D. Dziatalno$¢ inwestycyjna 6 870 4470 5120 4935
sfinansowana kredytem, w tym
gtéwnie , Lords of the Fallen 2”
oraz zewnetrzni podwykonawcy
,Sniper Ghost Warrior Contracts”
E. Poniesione nakfady finansowe 11490 10900 11 550 10 365
ogdétem
F. Srodki wtasne (gotéwka) na 11 406 10 046 6 926 3386 1125
koniec danego okresu
G. Dostepne srodki w ramach 4 150 4150 4150 4150 4150
kredytu w rachunku biezgcym (5
mlin zt) na koniec danego okresu
H. Dostepne $rodki w ramach 23526 16 656 12 186 7 066 2131
kredytu odnawialnego (30 min zt)
na koniec danego okresu
I. Dostepne srodki na koniec 39 082 30 852 23 262 14 602 7 406

dane wyrazone w tys. zt

Posiadane przez Grupe Kapitatowg Cl Games Srodki pieniezne w kwocie w wysokosci 11,4 min zt (na
dzien 30 wrzesnia 2018 r.), dostepne finansowanie bankowe w wysokosci 27,7 min zt (na dzien 30
wrzes$nia 2018 r.) oraz zaktadane wptywy z cyfrowej sprzedazy gier z dotychczasowego portfolio Grupy
Cl Games zostang wykorzystane na pokrycie wydatkow operacyjnych i inwestycyjnych Grupy. Prognoza
zaktada bezpieczny margines w postaci ponad 7 min zt srodkéw pienieznych i dostepnego
finansowania na koniec okresu prognozy. W ocenie Zarzgdu Spétki do realizacji prezentowanej
prognozy nie jest wymagane pozyskanie srodkéw pienieznych ze zrédet zewnetrznych ponad to, ktére
zostato udzielone Spoéfce przez mBank S.A. w formie kredytu. Zarzad Spoétki zaktada, ze dalsza
dziatalno$¢é Grupy Cl Games w IV kwartale roku 2019 oraz w kolejnych kwartatach bedzie finansowana
z dodatnich przeptywéw pienieznych pochodzacych m.in. ze sprzedazy gry ,Sniper Ghost Warrior
Contracts”, ktdrej premiera nastgpi najpdzniej w Il kwartale 2019 r.




Przedstawiona prognoza obejmuje wytgcznie wptywy ze sprzedazy cyfrowej dotychczasowego
portfolio Grupy Cl Games i nie obejmuje wptywow ze sprzedazy gry ,Sniper Ghost Warrior Contracts”,
nowych gier wydawanych w ramach dziatalnosci wydawniczej Grupy Cl Games ani ze sprzedazy gier
z dotychczasowego portfolio Grupy Cl Games wydanych na nosnikach fizycznych.

Srodki z biezacej dziatalno$ci operacyjnej Spétki oraz dostepne finansowanie bankowe pokryjg wydatki
operacyjne oraz inwestycyjne zwigzane z funkcjonowaniem Grupy Cl Games, produkcjg gier — zaréwno
przez zespdt Cl Games, jak i przez zewnetrznych deweloperdow, w tym produkcje gry ,Lords of the
Fallen 2”, oraz z marketingiem — w czesci finansowanej przez Spotke. Prognoza zaktada, ze czes¢
wydatkdw marketingowych bedzie finansowana przez dystrybutoréw odpowiedzialnych za
poszczegdlne regiony oraz ze srodkdow pochodzacych ze sprzedazy tych gier. Gtdéwng pozycja
finansowang ze srodkéw dostepnych w ramach kredytu odnawialnego jest produkcja ,Lords of the
Fallen 2”.

Podstawy prawne i istotne zatozenia dotyczace prognozowanych danych odnosnie do przeptywéw
finansowych w okresie od IV kwartatu 2018 do Il kwartatu 2019 roku:

1) Przy sporzadzaniu prognozy zatozono, ze w objetym prognozg okresie nie zmienig sie istotnie
uregulowania prawne, podatkowe i administracyjne dotyczace dziatalnosci Spétki;

2) Prognoza zostata przygotowana z uwzglednieniem zasad rachunkowosci, jakie Spodtka
stosowata w latach ubiegtych;

3) Prognoza zostata sporzgdzona przy zatozeniu braku nadzwyczajnych zdarzen jednorazowych,
zwigzanych z ryzykiem prowadzonej przez Spotke dziatalnosci;

4) Spoétka bedzie dokonywata oceny mozliwosci realizacji prognozowanych wynikéw oraz bedzie
dokonywata ewentualnych korekt przedstawionej prognozy w cyklach kwartalnych. Zarzad
Spotki informuje, ze niniejsza prognoza nie zostata poddana weryfikacji przez biegtego
rewidenta;

5) Przeptywy generowane ze sprzedazy dotyczg wytgcznie przychoddéw ze sprzedazy cyfrowe;j.
Zarzad Spotki zaktada, ze pozytywne przeptywy finansowe pochodzace z przychoddéw ze
sprzedazy fizycznych nosnikow beda stanowity znaczaco mniejszy udziat w tacznych
przeptywach gotéwki. Przeptywy ze sprzedazy fizycznych nosnikéw nie zostaty ujete
W prognozie;

6) W I oraz w Il kwartale 2019 r. zatozono 1 min zt wydatkéw na marketing w kazdym z tych
kwartatéw. Zostang one pokryte z wtasnych srodkéw Spétki;

7) W prognozie przeptywow nie zostata ujeta sprzedaz gry ,Sniper Ghost Warrior Contracts” ani
premiery innych gier (tytutéw), ktére odbedg sie przed koricem Il kwartatu 2019 roku;

8) Prognoza zaktada wydatki na produkcje gry ,,Sniper Ghost Warrior Contracts” oraz gry ,Lords
of the Fallen 2”, zgodnie z umowg zawartg przez Spotke z Defiant Studios LLC, o ktérej Spdtka
poinformowata w raporcie biezgcym nr 18/2018 z dnia 4 czerwca 2018 r.;

9) Woydatki na promocje gier, w tym ,Sniper Ghost Warrior Contracts”, poza zatozonymi
wydatkami, o ktorych mowa w pkt 6, zostang pokryte przez dystrybutoréw odpowiedzialnych
za poszczegllne regiony oraz ze srodkéw pochodzacych ze sprzedazy tych gier. Nie zostaty one
ujete w niniejszej prognozie;

10) W dziatalnosci inwestycyjnej prowadzonej z wtasnych srodkéw Spoétki zostaty uwzglednione
wydatki na finansowanie nowych, nieogtoszonych na dziern publikacji niniejszego raportu
biezgcego tytutdw wydawniczych, ktére zostang opublikowane pod nowg markg stworzong
przez Spoétke;

11) Przedstawiona prognoza powstata na podstawie danych historycznych (raportéw okresowych
Spotki) oraz wiedzy Zarzadu Spéfki i jego profesjonalnych osgdow;

12) Prognoza dotyczaca sprzedazy cyfrowej zostata oparta na danych historycznych dotyczacych
sprzedazy prowadzonej przez Spétke w kanatach cyfrowych za rok 2018 oraz za lata ubiegte
oraz na wiedzy Zarzadu Spoétki i oséb odpowiedzialnych za sprzedaz; prognoza ta uwzglednia



dalszg sprzedaz produktow Spétki realizowang w znacznym stopniu z uwzglednieniem ich
udziatu w promocjach cenowych w kanatach cyfrowych (na PC oraz na konsole).



