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1. Wybrane dane finansowe
RACHUNEK WYNIKOW

SKONSOLIDOWANY RACHUNEK ZYSKOW I STRAT

I pbtrocze 2017 r.

tys. zt

tys. EUR

tys. zt

I pbtrocze 2016 r.

tys. EUR

Przychody netto ze sprzedazy 73 178 17 229 11 518 2 629
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 4 127 972 -2 556 -583
Zysk (strata) brutto 2273 535 -2 004 -457
Zysk (strata) netto 1489 351 -2 659 -607
Liczba akcji (w tys. szt.) 150 700 150 700 13914 13914
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg (PLN/szt.) 0,01 0,00 -0,19 -0,04

Przychody netto ze sprzedazy Grupy w | potroczu 2017 r. wyniosty 73,2 min zt, co oznacza wzrost w poréwnaniu do | potowy 2016
r. 0 61,6 min zt. Gtéwnym czynnikiem majgcym wptyw na wzrost przychdd byta premierowa sprzedaz gry ,Sniper Ghost Warrior 3”
w drugim kwartale 2017 r.

Za okres pierwszych 6 m-cy 2017 r. Emitent wykazat zysk na poziomie 1,5 min zt w poréwnaniu ze stratg 2,7 min z

w analogicznym okresie ubiegtego roku.

PRZEPLYWY PIENIEZNE

SKONSOLIDOWANY RACHUNEK PRZEPLYWOW

PIENIEZNYCH

I potrocze 2017 r.

I potrocze 2016 r.

tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 15 838 3729 2979 680
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -15 938 -3 752 -13 153 -3 003
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -9 049 -2 130 9118 2 081
Przeplywy pieniezne netto -9 149 -2 153 -1 056 -242

Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej w okresie sprawozdawczym wyniosty 15,8 min zt i byty w gtéwnej mierze
pochodng przychodéw ze sprzedazy gry ,Sniper Ghost Warrior 3.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej byly ujemne i wyniosty -15,9 min zt. Najwiekszy wptyw na przeptywy
inwestycyjne mialy wydatki na finansowanie prac rozwojowych oraz fizycznej produkcji gry ,Sniper Ghost Warrior 3”.
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej wyniosty -9 min zt i wynikaly z czgSciowej sptaty zobowigzan kredytowych.

Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 16,3 min zt i byty 0 9,1 min zt nizsze niz na koniec 2016 .

BILANS

SKONSOLIDOWANY 30.06.2017

BILANS

tys. zt

r.

tys. EUR

31.12.2016 .

tys. zt

tys. EUR

30.06.2016 r.

tys. zt

tys. EUR

Aktywa trwate 76 690 18 145 83 648 18 908 79 251 17 908
Aktywa obrotowe 39 232 9 282 34 194 7729 14 279 3227
Aktywa razem 115922 27 427 117 842 26 637 93 530 21 134
Kapitat wtasny 85 395 20 205 83 643 18 907 72 497 16 382
Kapitat zaktadowy 1 501 355 1 501 339 1 391 314
Zobowiazania 30 527 7 223 34 199 7 730 21 033 4 753
Zobowigzania diugoterminowe 356 84 2751 622 2 745 620
Zobowigzania krdotkoterminowe 30171 7 139 31 448 7 108 18 288 4132
Pasywa razem 115922 27 427 117 842 26 637 93 530 21134

Suma bilansowa Grupy Kapitatowej CI Games na dzien 30.06.2016 r. wyniosta 116 min zl, co stanowi spadek o 1,8 min z
w poréwnaniu ze stanem na dzien 31.12.2016 r. Aktywa trwate w bilansie na dzien 30.06.2017 r. wynosity 76,6 min zt i byly nizsze
0 7 min (8%) w poréwnaniu ze stanem na dzien 31.12.2016 r. Spadek wynika z rozpoczecia kapitalizacji naktadéw poniesionych na
produkcje gry ,Sniper Ghost Warrior 3”.
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Aktywa  obrotowe Grupy na dzieh 30.06.2017 r.  wyniosty 39,2 min  z i ulegty  zwiekszeniu
w poréwnaniu ze stanem z okresu poréwnywalnego o 25 min zt, co wynika ze wzrostu warto$ci zapasow o 4,1 min zt, naleznosci o
9,7 min zt i $rodkéw pienigznych o 10,1 min zt.

Kapitat wtasny Grupy na dzier 30.06.2017 r. wyniost 85,4 min zt, co oznacza wzrost o 1,8 min zt (2%) w poréwnaniu do stanu na
dzien 31.12.2016 r. Zwiekszenie poziomu kapitalu wiasnego wynika gtéwnie z wygenerowanego zysku za 2017 r.
Zobowigzania Grupy na dzien 30.06.2017 r. wyniosty 30,5 min zt i zmalaty o 3,7 min zt w poréwnaniu do stanu zobowigzan na dzien
31.12.2016 r. Bylo to gtéwnie efektem spadku zadtuzenia z tytutu kredytéw bankowych.

2. Opis istotnych dokonan lub niepowodzen Emitenta w okresie sprawozdawczym.

Wykaz najwazniejszych zdarzen dotyczacych Emitenta

. 25 kwietnia 2017 r. odbyta sie premiera gry ,Sniper Ghost Warrior 3”. Gra zostata wydana w 10 wersjach jezykowych
rownoczesnie na komputery PC, konsole Xbox One oraz PlayStation 4 zaréwno w wersji cyfrowej, jak i wersji pudetkowej. Gra
»Sniper Ghost Warrior 3” zostata wydana na wszystkich najwazniejszych rynkach na catym $wiecie poprzez dobrze skoordynowane
dziatania wydawnicze w kazdym regionie. Wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2017 r. sprzedanych zostato 748 526 sztuk gry
(sprzedaz cyfrowa oraz na fizycznych nosnikach) z czego znaczgca czes$¢ trafita do rak graczy.

. Premierowa sprzedaz gry ,Sniper Ghost Warrior 3” realizowana byta w nastepujgcych modelach biznesowych: sprzedaz
nosnikéw fizycznych produktow (wydanie pudetkowe) oraz sprzedaz cyfrowa.

. Pierwsze poirocze 2017 r. byto okresem kampanii marketingowej i PR-owej przed premierg gry ,Sniper Ghost Warrior 3.
Spétka w tym okresie prowadzita najwiekszg kampanie marketingowg w historii firmy, obejmujacg wszystkie kluczowe dla produktu
narzedzia i placementy, stanowigce istotne media elektroniczne jak i tradycyjne takie jak TV, radio, prasg, kina, reklame
outdoorowa, reklame w punktach sprzedazy oraz liczne wydarzenia PR-owe.

. Spétka przeprowadzita na koniec pierwszego péitrocza 2017 szereg akcji promocyjnych w kanatach cyfrowych, ktére
przetozyly sig na intensyfikacje sprzedazy gry ,Sniper Ghost Warrior 3", ,Lords of the Fallen” oraz pozostatych gier z katalogu.
,Sniper Ghost Warrior 3” objety zostat rowniez promocjami i selektywnymi przecenami w kanatach sprzedazy fizycznych nosnikow.

. Cl Games intensywnie pracowata nad aktualizacjami (patche) gry ,Sniper Ghost Warrior 3” na wszystkie platformy. Studio
wydato po premierze gry szereg aktualizacji zawierajgce najwazniejsze udoskonalenia: czasy fadowania map, optymalizacja,
zmiany graficzne i animacyjne oraz naprawa save systemdw, co w rezultacie przetozylo sie na poprawe ocen i opinii graczy.

. Spétka prowadzita prace nad grg ,Sniper Ghost Warrior” na urzgdzenia mobilne, ktérej premiera odbyta sie w sierpniu
2017 r.

3. Wskazanie czynnikéow i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na
sprawozdanie finansowe

W okresie sprawozdawczym nie wystgpity czynniki ani zdarzenia o nietypowym charakterze, majace istotny wptyw na sprawozdanie
finansowe.

4. Wskazanie skutkéw zmian w strukturze jednostki gospodarczej, w tym wyniku polaczenia jednostek
gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek grupy kapitatowej Emitenta, inwestycji
diugoterminowych, podziatu, restrukturyzacji i zaniechania dziatalnosci.

W dniu 23 marca 2017 r. Zarzad Cl Games S.A. podjat uchwate o likwidacji oddziatu Cl Games S.A. w Bydgoszczy - tj. Cl Games
S.A. w Warszawie Oddziat w Bydgoszczy.

5. Stanowisko Zarzadu odnosnie do mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikow

Zarzad Cl Games S.A. nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych Grupy kapitatowej na pierwsze
poétrocze 2017 roku.

6. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej
5% ogodlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu Emitenta

Ogodlna liczba gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spétki dominujgcej Cl Games S.A. wynosita na dzien 30 czerwca
2017 r. 150 699 990.gtoséw. Na dzien 30 czerwca 2017 r. ogodlna liczba akcji w Cl Games S.A. wynosita 150 699 990.
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Akcjonariat Cl Games S.A. na dzien 30 czerwca 2017 r. przedstawiat sie nastepujaco:

Wyszczegolnienie iloéilfgisi(zgi?ych % u:azli?ai(:vomﬂtale Iiczbavg\;/?/:éw na %g;dszc'j\a; nwali\;:\lzzljti\e
Marek Tyminski 59 663 570 39,59% 59 663 570 39,59%
TFI PZU Spdtka Akcyjna 7 728 880 5,13% 7 728 880 5,13%
Pozostali 83 307 540 55,28% 83 307 540 55,28%
Razem: 150 699 990 100% 150 699 990 100%

Po dniu 30 czerwca 2017 r., wskutek kontunuowania emisji akcji serii F w ramach Programu Motywacyjnego w Cl Games S.A.,
nastgpity dalsze zmiany w strukturze akcjonariatu. Na dzien przekazania raportu okresowego za pierwsze potrocze 2017 r., ogdina
liczba akcji oraz ogdlna liczba gtoséw w Cl Games S.A. wynosi 150 849 990.

Akcjonariat Cl Games S.A. na dzieh przekazania ww. raportu przedstawia sie nastepujaco:

P ilos¢ i % udziat w kapitale liczba gtoséw na % udziat w liczbie
Wyszczegomleme ii X zaktadowym WZA gloséw na WZA

Marek Tyminski 59 663 570 39,55% 59 663 570 39,55%
TFI PZU Spdtka Akcyjna 7728 880 5,12% 7728 880 5,12%
Pozostali 83 457 540 55,33% 83 457 540 55,33%
Razem: 150 849 990 100% 150 849 990 100%

7. Zestawienie stanu posiadania akcji Emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace
i nadzorujgce Emitenta

Zwigkszenie stanu Zmniejszenie stanu
posiadania w [SHEGERIERY Stan na 7.09.2017

Stan na 01.01.2017

Funkcja dzien bil okresie od dnia okresie od dnia (dzien publikacji
(dziefi bilansowy) | o9 515017 do dnia | 01.01.2017 do dnia raportu)

30.06.2017 30.06.2017

Adam Pieniacki Cztonek Zarzgdu QI 15 00(_) (po

Games S.A. do dnia podziale 100 000 150 000 Nd
16 maja 2017 r. akcji:150 000)
150 000 0 150 000
. . Cztonek Zarzadu ClI
Monika Rumianek Games S.A. 0

8. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sadem, organem wlasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publicznej

Na dzien publikacji raportu Zarzad Emitenta nie posiada informacji na temat toczgcych sie istotnych (o wartosci przekraczajacej
10% kapitatéw wtasnych Emitenta) postgpowan z udziatem Spétki dominujgcej oraz jednostek od niej zaleznych.

Na dzien sprawozdawczy tgczna suma wszystkich toczacych sie postepowan wobec emitenta wynosi ok. 3,7 min zi, natomiast
taczna suma wszystkich postepowan toczacych sie z powddztwa emitenta wynosi ok. 1,3 min zt.

9. Informacja o istotnych transakcjach zawartych przez Emitenta lub jednostke od niego zalezng
z podmiotami powigzanymi

W okresie sprawozdawczym Emitent nie zawierat istotnych transakcji z podmiotami powigzanymi, zas te, ktére zostaty zawarte, nie
odbiegaty od warunkow rynkowych.

10.Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego zalezng poreczen kredytu lub
pozyczki lub udzieleniu gwarancji

W okresie sprawozdawczym Emitent lub jednostka od niego zalezna nie poreczyli kredytu lub pozyczki i nie udzielili gwarancji
o warto$ci przekraczajgcej 10% kapitatéw wtasnych Emitenta.
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11.Inne informacje, ktore zdaniem Emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére sg istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowiagzan przez Emitenta

TRANSAKCJE ZABEZPIECZAJACE
Na dzien 30 czerwca 2017 r. Grupa Cl Games nie posiadata otwartych transakcji zabezpieczajgcych .

PROGRAM MOTYWACYJNY DLA KLUCZOWYCH PRACOWNIKOW | WSPOLPRACOWNIKOW SPOLKI, W TYM CZLONKOW
ZARZADU

W dniu 28 kwietnia 2015 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy CI Games S.A. podjeto uchwate o warunkowym
podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Spétki o kwote nie wyzszg niz 50.000.00 zt. Warunkowe podwyzszenie kapitatu zakladowego,
obejmujgce emisje warrantdéw subskrypcyjnych serii B oraz akcji zwyklych na okaziciela serii F, zostato powigzane z Programem
Motywacyjnym dla kluczowych pracownikéw i wspétpracownikéw Cl Games S.A., w tym dla Czlonkéw Zarzadu Cl Games. S.A.
przyjetym przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Cl Games S.A. w dniu 28 kwietnia 2015 r.

Z dniem 28 marca 2017 r. Cl Games S.A. rozpoczeta emisje akcji zwykltych na okaziciela serii F. Akcje te sg sukcesywnie
obejmowane przez uprawnionych uczestnikéw Programu Motywacyjnego i wprowadzane do obrotu gieldowego na Gieldzie
Papieréw Warto$ciowych w Warszawie.

Warunkowe podwyzszenie kapitatu zakladowego Spdtki, o ktérym mowa, nastgpi w drodze emisji nie wiecej niz 5000 000
warrantéw subskrypcyjnych serii B uprawniajgcych do objecia nie wiecej niz 5 000 000 akcji serii F o cenie nominalnej 0,01 zt kazda
i cenie emisyjnej 0,7 zt kazda. Jeden warrant subskrypcyjny serii B uprawnia do objecia jednej akcji serii F. Emisja wszystkich
warrantow nastgpita jednoczesnie. Warranty subskrypcyjne seri B wyemitowano nieodpfatnie; majg one postac
zdematerializowana.

Warunkowe podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spétki powigzane zostato z Programem Motywacyjnym dla kluczowych
pracownikéw i wspotpracownikéw Spotki, w tym dla czionkéw Zarzgdu Spotki. Podwyzszeniu kapitatu zaktadowego towarzyszyto
wylgczenie w catosci prawa poboru akcji nowej emisji wobec dotychczasowych akcjonariuszy Spotki.

Przydziat warrantéw subskrypcyjnych serii B i akc;ji serii F w ramach Programu Motywacyjnego nastgpi w trzech etapach, z ktérych
kazdy powigzany jest z premierg nowej gry wydanej przez Spétke, poczawszy od 2016 r. Pierwszy etap Programu Motywacyjnego
zostat powigzany z premierg gry ,Sniper Ghost Warrior 3. Na mocy upowaznienia Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy Spotki szczegétowe warunki Programu Motywacyjnego oraz krag uczestnikéw Programu Motywacyjnego w ramach
poszczegolnych trzech etapéw kazdoczesnie ustala Rada Nadzorcza Spétki w drodze stosownej uchwaty/ uchwat.

Wedtug stanu na dziehn 30 czerwca 2017 r. w ramach Pierwszego Etapu Programu Motywacyjnego objeto fgcznie 550 000 akc;ji
zwyklych na okaziciela serii F.

Wediug stanu na dzien publikacji skonsolidowanego sprawozdania finansowego za pierwsze potrocze 2017 r. w ramach
Pierwszego Etapu Programu Motywacyjnego objeto fgcznie 760 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F.

W dniach 25 sierpnia 2017 r. — 1 wrzes$nia 2017 r. wskazani przez Rade Nadzorczg Spétki Uczestnicy Programu Motywacyjnego dla
kluczowych pracownikéw i wspétpracownikéw, w tym Czionkéw Zarzadu Cl Games S.A. (,Program Motywacyjny”) sktadali zapisy
na akcje serii F emitowane przez Spotke w zwigzku z Programem Motywacyjnym. Zapisy na akcje serii F przyjmowano w ramach
subskrypcji prywatnej, w drodze ztozenia oferty objecia akcji serii F wskazanym przez Spétke osobom przez Bank Zachodni WBK
S.A. — Dom Maklerski BZ WBK z siedzibg w Poznaniu. W ww. okresie uprawnieni Uczestnicy Programu Motywacyjnego objeli
tacznie 60 000 (szesédziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii F, po cenie 0,70 zt za akcje i o wartosci nominalnej 0,01 zt
kazda akcja. Wszystkie przedmiotowe akcje objete zapisami zostaly w pemni optacone. Akcje serii F emitowane sg w zwigzku
z warunkowym podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spétki, stosownie do postanowien §10 b Statutu Spotki.

ZOBOWIAZANIA KREDYTOWE

W dniu 22 lutego 2017 r. Cl Games S.A. zawarta z Powszechng Kasg Oszczednosci Bankiem Polskim Spétkg Akcyjng umowe
kredytu obrotowego nieodnawialnego w walucie wymienialnej w wysokosci 2 500 000 USD (stownie: dwa miliony piecset tysiecy
dolarow amerykanskich). Umowa to zostata nastepnie zmieniona aneksem w dniu 8 maja 2017 r. Umowa kredytu ulegta
rozwigzaniu w dniu 29 czerwca 2017 r., po catkowitej terminowej sptacie ww. kredytu.

W dniach 8 maja 2017 r. oraz 28 czerwca 2017 r. Spétka zawarta z Powszechng Kasg Oszczednosci Bankiem Polskim S.A. dwa
aneksy do umowy kredytu obrotowego odnawialnego w walucie polskiej z dnia 27 maja 2015 r., na tgczng kwote 20 000 000 PLN.
Na mocy tych anekséw wydtuzono termin sptaty ww. kredytu — najpierw do dnia 30 czerwca 2017 r., a nastgpnie do dnia 18 grudnia
2017 r. W dniu 29 czerwca 2017 r. Cl Games S.A. dokonata sptaty pierwszej transzy tego kredytu, w kwocie 5 000 000 PLN,
stosownie do postanowien ww. aneksu z dnia 28 czerwca 2017 r.

W dniu 27 lipca 2017 r. Cl Games S.A dokonata catkowitej przedterminowej sptaty kredytu udzielonego obrotowego odnawialnego
w walucie polskiej, w tacznej kwocie, wraz z odsetkami, 15.022.283,18 PLN.

Ponadto, w dniu 26 maja 2017 r. CI Games S.A. dokonata catkowitej, terminowej sptaty kredytu odnawialnego w rachunku
biezgcym w kwocie 5 000 000 PLN udzielonego przez Powszechng Kase Oszczednosci Bank Polski S.A. z siedzibg w Warszawie
na podstawie umowy kredytu z dnia 27 maja 2015 .
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12. Wskazanie czynnikéw, ktére w ocenie Emitenta bedg miaty wptyw na osiggniete przez niego wyniki
w przysztosci

NAJWAZNIEJSZE ZEWNETRZNE CZYNNIKI RYZYKA Z PUNKTU WIDZENIA EMITENTA SA NASTEPUJACE:
Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczna

Rynek gier video, na ktérym dziata Grupa Kapitatowa Cl Games charakteryzuje sie duzg konkurencyjnoscia, szybkimi zmianami
technologicznymi oraz zmianami zainteresowan konsumentéw. Waznym czynnikiem wplywajgcym negatywnie na efektywnosc
dziatalnosci sg fluktuacje makroekonomiczne na poszczegdlnych rynkach. Dla zmniejszenia ryzyka Grupa rozwija swojg dziatalnos¢
w skali globalnej. W ostatnich latach branza rozrywkowa rozwija si¢ dynamicznie i szacuje sig, iz wartos¢ rynku gier video
przekroczyta juz wartos¢ branzy filmowe;.

Ryzyko konkurencji

Grupa Kapitatowa prowadzi dziatalno$¢ na rynku, na ktérym gtéwng pozycje zajmujg firmy z silng, ugruntowang pozycjg. Grupa
skutecznie wykorzystuje swoje najwazniejsze atuty: doswiadczony zespdt, ogélnoswiatowg sie¢ dystrybucji, przewage kosztowa,
z ktérg wigze sie nizszy prog rentownosci w poréwnaniu do innych, znacznie wiekszych producentéw. Plaska struktura
organizacyjna daje z kolei atut w postaci elastycznosci i szybkosci dziatania.

Ryzyko zmiany trendow

Grupa Kapitatowa Cl Games dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktérym cykl zycia produktu jest
stosunkowo krotki. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka pojawienia sie na rynku nowych rozwigzan, ktére spowodujg, iz oferowane
produkty przestang byé¢ atrakcyjne i nie zapewnig pozgdanych wptywow. W celu ograniczenia ryzyka przyjeto strategie podgzania
za trendami i oferowania na rynku asortymentu, ktory jest sprawdzony i cieszy sie uznaniem u nabywcow. Strategia wyznaczania
trendéw bytaby bardziej kosztowna i ryzykowna.

Gtéwne dziatania Grupy w tym kierunku opierajg si¢ na statym monitorowaniu rynku pod katem rozwoju nowych technologii (np. 3D)
oraz zagospodarowywaniu segmentow tworzonych przez nowopowstajgce konsole, urzgdzenia mobilne oraz internet.

llo$¢ realizowanych projektéw powoduje zréznicowanie oferty i ogranicza ryzyko rynkowe.
Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla dziatalnosci Emitenta moga by¢ bardzo czeste zmiany regulacji prawnych i podatkowych w Polsce i na swiecie.
Dotyczy to uregulowan i interpretacji przepisdw zwigzanych z ochrong wtasnosci intelektualnej, rynkiem kapitatowym, prawem pracy
i ubezpieczen spotecznych, prawem podatkowym, czy uregulowan dotyczgcych prawa handlowego. W niektérych krajach czesto
podejmowany jest temat zakazu oferowania gier video zawierajgcych elementy przemocy. Istnieje zatem ryzyko zmiany przepisow
w ktoryms z panstw, gdzie Grupa Kapitatowa oferuje swoje produkty, co mogtoby wptyngé negatywnie na wyniki dziatalnosci Grupy.

Grupa prowadzi dziatania majgce na celu eliminacje ryzyka poprzez wspoéiprace z wyspecjalizowanymi kancelariami prawnymi
z catego swiata oraz ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej produktowej obejmujgce caty katalog wydawniczy.

Ryzyko walutowe

W pierwszym pétroczu wigkszos¢ przychodéw Grupy Kapitatowej generowanych byto gtéwnie w dwoch walutach: euro i dolarach
amerykanskich. Spotka dominujgca zabezpiecza sie przed ryzykiem walutowym, zaciggajgc zobowigzania w tych walutach.

DO CZYNNIKOW RYZYKA BEZPOSREDNIO ZWIAZANYCH Z DZIALALNOSCIA GRUPY NALEZA:
Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych pracownikow

Sukces dziatalnosci Grupy w bardzo duzej czesci zalezy od wiedzy i doswiadczenia zatrudnianych pracownikow. Jest to cecha
charakterystyczna dla producentéw gier video, w dziatalnosci ktérych kluczowym elementem sg wartosci intelektualne. Na rynku
istnieje trudno$¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych specjalistéw z tej branzy. Z rekrutacjg nowych pracownikéw wigze sie ponadto
okres ich wdrozenia w obowigzki skutkujacy przej$ciowo nizszg efektywnoscig pracy.

Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych klientow

Dziatalno$¢ handlowa prowadzona jest w oparciu o rozwinigte kanaty sieci detalicznej w Polsce oraz o $cistg wspoiprace
z zagranicznymi dystrybutorami majgcymi swe siedziby w na catym Swiecie. Istnieje ryzyko rozwigzania uméw dystrybucyjnych czy
upadtosci, za pomoca ktérych odbywa sie dystrybucja, ktérzy sg formalnymi nabywcami towaréw i ktérych Grupa jest wierzycielem.
Aby zminimalizowa¢ mozliwosci poniesienia strat Spdtka dominujgca posiada na najistotniejszych rynkach, takich jak np. Stany
Zjednoczone Ameryki Potnocnej, spotki zalezne, ktérych zadaniem jest ciggte poszerzanie mozliwosci dystrybucyjnych oraz Scista
wspotpraca z dystrybutorami.
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Ryzyko zwigzane z dostawcami

Jedng z kategorii ryzyka zwigzanego z dostawcami jest wprowadzanie tytutow na okreslone platformy konsolowe i wspétpraca z ich
wiascicielami podczas procesu ich certyfikacji. Nieuzyskanie certyfikacji oraz mozliwo$¢ wypowiedzenia uméw wydawniczych na
konsole to dwa gtéwne elementy ryzyka, ktdre realnie istniejg i mogg mie¢ wptyw na wyniki finansowe Grupy Kapitatowej. Nalezy
jednak podkresli¢, iz Emitent doktada szczegdlnych staran w skrupulatnym wypetnianiu i realizowaniu wszelkich zobowigzan
wynikajgcych z zawartych uméw pomigdzy tymi podmiotami a Emitentem i jego podmiotami zaleznymi. Ptatnosci zwigzane
z wydawaniem gier na konsole stanowig gtéwng kwote zobowigzan handlowych Grupy w okresie sprawozdawczym i sg realizowane
z zachowaniem wszystkich terminow.

Ryzyko zwigzane z realizacjg planéw rozwojowych

Rosnace koszty produkcji gier moga powodowaé wzrost zapotrzebowania na zewnetrzne finansowanie. Spétka dominujgca
Cl Games S.A. posiada zdolnos¢ do pozyskania finansowania z sektora finansowego — w przypadku wystgpienia potrzeby
sfinansowania dodatkowych projektéw.

Ryzyko zwigzane z oferowanymi produktami

Rynek gier video jest napedzany przez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych produktéw. Istnieje ryzyko, iz niektére produkty
zostang ukonczone pdzniej niz to byto planowane. Moze to w konsekwencji negatywnie wptyng¢ na generowane przeptywy
pieniezne i wynik finansowy w poszczegodlnych okresach.

Wewnetrzne czynniki moggce wptyngé na przesuniecie daty premiery zwigzane sg z okresleniem czasu koniecznego do
ukonczenia procesu produkcji gry, tak aby spetniata ona oczekiwania jakosciowe. Wydanie gry niespetniajacej przyjetych przez
Grupe wysokich standardow mogtoby negatywnie wptyngé na przychody ze sprzedazy konkretnego produktu, ale tez ostabi¢ jej
wizerunek.

Czynnikiem zewnetrznym moggcym mie¢ wplyw na podjecie decyzji o przesunieciu premiery jest sytuacja rynkowa, gdyz istotnym
elementem procesu decyzyjnego jest wydanie gry w momencie najmniejszej konkurencji ze strony innych produktéw. Innym
waznym czynnikiem sg opoznienia dostawcédw w przygotowaniu na czas zamowionych komponentow gier.

Z przesunieciem daty premiery w wielu przypadkach zwigzany jest element marketingowy ,dtugo oczekiwanej gry”, ktory korzystnie
wptywa na budowanie wizerunku produktu.

Dodatkowym aspektem jest ryzyko wystgpienia przeciwko ktérejs ze spdtek nalezacych do Grupy Kapitatowej z roszczeniem
dotyczacym praw autorskich do gier, do ich elementéw, do znakéw graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegdlnych
produktéw. W szczegdlnosci na takie ryzyko narazona jest dziatalno$¢ w Stanach Zjednoczonych, charakteryzujgcych sie
zaostrzong legislacjg. Aby unikngé strat z tego tytulu Grupa Kapitalowa korzysta z kancelarii prawnych specjalizujgcych sie
w dziedzinie ochrony wtasnosci intelektualnej oraz dokonuje zastrzezenia znakéw towarowych swoich produktow. Zgtaszajgc taki
wniosek w celu ochrony znakéw na terenie Unii Europejskiej i innych krajow z catego $wiata, jednoczesnie sprawdza sie jego
dostepnos$¢ na poszczegdinych rynkach i szacuje ryzyko naruszenia praw autorskich podmiotéw trzecich.

Ryzyko utraty ptynnosci

Grupa Kapitatowa jest narazona na ryzyko utraty ptynnosci. Zabezpieczeniem przed ryzykiem niewyptacalno$ci nabywcéw jest
analiza ich kondycji finansowej oraz ciggly monitoring sptywu naleznosci. Spétka dominujgca jest w stanie pozyskiwaé $rodki
finansowe w postaci dlugu bankowego lub emisji instrumentéw finansowych.

SZANSE | MOZLIWOSCI RYNKOWE

Spétka aktualnie pracuje nad kolejng grag taktyczng w segmencie gier action, w ktérym Spétka odniosta dotychczas kilka duzych
sukceséw komercyjnych. Zespoét wykorzystuje doswiadczenie zebrane w trakcie prac nad ,Sniper Ghost Warrior 3” oraz informacji
zwrotnej otrzymanej od graczy i recenzentéw. Miedzy innymi na jego podstawie w nowym projekcie Spdtka podjeta decyzje, aby
wymieni¢ otwarty Swiat gry na duze otwarte misje. Projekt bedzie realizowany w oparciu o wszelkie zasoby i know-how
wypracowane przy pracach nad grg ,Sniper Ghost Warrior 3” w tym rozwigzania programistyczne dotyczgce zarzgdzania rozgrywkag
oraz wydajnoscig gry na poszczegoélnych platformach sprzetowych.

Spdtka od 2018 roku planuje przeprowadzanie przynajmniej jednej premiery rocznie, zamierza réwniez prowadzi¢ prace nad
kilkoma projektami na raz. Spétka w zalezno$ci od projektu (case by case) bedzie prowadzi¢ prace w ramach wtasnego zespotu,
zleci ich czes¢ partnerom outsourcingowym albo zleci wykonanie catego projektu jednemu zewnetrznemu wykonawcy.

Model sprzedazy gier Spotki w kolejnych latach bedzie kontynuowany w stosunku do modelu, w jakim spétka wydawata dotychczas

gry. Jednoczesnie sita dystrybucji cyfrowej bedzie rosta co powinno przetozyé sie na wzrost marzy oraz poprawe rentownosci
projektow.
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Spotka realizuje strategie sprzedazowg maksymalizujgc sprzedaz w cyfrowych kanatach sprzedazy, przy jednoczesnym utrzymaniu
obecnosci w tradycyjnym modelu dystrybucji fizycznych egzemplarzy (tzw. wersje pudetkowe).

Spoétka réowniez aktywnie i diugoterminowo wspiera sprzedaz poprzez efektywne zarzadzanie back catalogiem wszystkich gier
Spotki.

Spotka rozwaza dalszg produkcje gier na platformy mobilne, jako uzupetnienie gtéwnej dziatalnosci. Premiera gry SGW na rynku
mobilnym, odbedzie sie w 3 kwartale 2017 r.

13. Oswiadczenie Zarzadu Cl Games S.A.

Na podstawie rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 r. (Dz. U. z 2014 r. poz. 133 ze zm.) w sprawie informacji
biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentow papierow wartoSciowych oraz warunkéw uznawania za rownowazne
informacji wymaganych przepisami prawa panstwa niebedgcego panstwem cztonkowskim, Zarzad Cl Games S.A. o$wiadcza, ze
wedtug jego najlepszej wiedzy pétroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy kapitatowej Cl Games oraz dane
poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci oraz odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa Grupy kapitatowej CI Games oraz jej wynik finansowy, jak rowniez ze pétroczne
sprawozdanie z dziatalnosci Grupy ClI Games zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji Grupy kapitatowej
Cl Games, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka.

Zarzad Cl Games S.A. o$wiadcza, ze podmiot uprawniony do badania i przegladu sprawozdan finansowych, dokonujacy przegladu
sprawozdania finansowego Grupy, zostat wybrany zgodnie z wiasciwymi przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego oraz ze
podmiot ten i biegli rewidenci dokonujacy tego przegladu spetniali warunki do wydania bezstronnego i niezaleznego raportu
z badania sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz wtasciwymi normami zawodowymi.

Marek Tyminski Maciej Nowotny Monika Rumianek

Prezes Zarzadu Czionek Zarzadu Czionek Zarzadu

Warszawa, dnia 7 wrzesnia 2017 roku

Cl GAMES S.A.
ul. Putawska 182
02-670 Warszawa

tel: +48 22 718 35 00
fax: +48 22 718 35 01

www.cigames.com
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