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Oswiadczenie Zarzadu City Interactive S.A.

Na podstawie rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 r. (Dz. U. Nr 33
poz.259 z pbézn.zm.) w sprawie informacji biezgcych i okresowych przekazywanych przez
emitentow papieréow wartoSciowych oraz warunkéw uznawania za rownowazne informacji
wymaganych przepisami prawa panstwa niebedgcego panstwem cztonkowskim, Zarzad City
Interactive S.A., oswiadcza, Ze wedle swojej najlepszej wiedzy poétroczne skrocone
skonsolidowane sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie
z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci oraz odzwierciedlajg w sposob prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Grupy Kapitatowej City Interactive oraz jej
wynik finansowy oraz, ze potroczne sprawozdanie z dziatalnosci Grupy zawiera prawdziwy
obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji Grupy Kapitatowej City Interactive, w tym opis
podstawowych zagrozen i ryzyka.

Zarzad City Interactive S.A. oswiadcza, ze podmiot uprawniony do badania sprawozdan
finansowych, dokonujgcy przegladu potrocznego  skréconego  skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa oraz ze
podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujgcy tego badania spetniali warunki do wydania

bezstronnego i niezaleznego raportu z przegladu pétrocznego skréoconego sprawozdania
finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i normami zawodowymi.

Zarzad City Interactive S.A.

Marek Tyminski Andreas Jaeger

Prezes Zarzadu Czionek Zarzgdu

Warszawa, 30 sierpnia 2012 roku
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I.  Ogodlna charakterystyka dziatalnosci Grupy Kapitatowej City Interactive

Grupa Kapitatowa City Interactive prowadzi dziatalno$¢ na rynku producentéw i wydawcow
gier video na terenie kraju i za granica. Spotka dominujgca City Interactive S.A. jest pierwsza
spotka tej branzy w Europie Srodkowo-Wschodniej posiadajaca status spétki publicznej oraz
pierwszg, ktdra jest globalnym miedzynarodowym graczem i odniosta spektakularny sukces
rynkowy i finansowy. Grupa Kapitatowa koncentruje sie na tworzeniu wysokiej jakosci
produktow obejmujgcych wiele gatunkoéw gier, dzieki czemu umacnia swojg pozycje w
branzy.
W ramach dziatalno$ci na rynku gier video Grupa Kapitatowa wystepuje jako:
e Producent posiadajgcy wtasne studia produkcyjne, w ktérych tworzy nowe projekty,
o \Wydawca, ktéry nabywa licencje na gry produkowane przez zewnetrzne studia,
kreuje ich strategie marketingowg i wprowadza je do sprzedazy,
o Dystrybutor, ktéry sprzedaje produkty bezposrednio do sieci handlowych, sieci
kolportazu, portali internetowych i innych.

Poprzez fgczenie tych trzech funkcji, Grupa moze efektywnie kontrolowa¢ proces
powstawania i dystrybucji gier bez koniecznosci angazowania duzej liczby podmiotéw
zewnetrznych w procesie wprowadzenia produktoéw z oferty do sprzedazy na rynku.

Grupa Kapitatowa City Interactive skutecznie wykorzystuje swoje najwazniejsze atuty:
doswiadczony zespdt, ogdlnodwiatowg sie¢ dystrybucji, przewage kosztowg oraz wyzszg
rentowno$¢ w poréwnaniu do innych znacznie wiekszych producentéw. Emitent posiada
oferte produktowg we wszystkich segmentach cenowych. Gry tworzone na platformy Sony
PlayStation®3, Xbox360®, PC posiadajg wysoki potencjat handlowy i sg produktami
konkurencyjnymi w stosunku do innych tytutdw obecnych na rynku. Grupa prowadzi tez
intensywne dziatania w kierunku uzupetnienia oferty o gry z nowych segmentéw, w
szczegolnosci gry z gatunku role-playing-game, na platformy z systemami Android™ oraz
iOS i gry online.

Il. Kapitat zaktadowy

2.1. Okreslenie kapitatu zakladowego Spoétki dominujacej City Interactive S.A.

Kapitat zaktadowy City Interactive S.A. wynosi 1 265 000 zt i dzieli sie na 12 650 000 akcji o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda:

e 10 000 000 akciji serii A,

e 40 000 akcji serii B,

e 2500 000 akcji serii C,

e 110 000 akcji serii D.

Akcje serii A zostaty objete przez dotychczasowych wspdélnikéw City Interactive Sp. z 0.0. w
momencie przeksztatcenia Spdtki w spotke akceyjna.

Akcje serii B zostaty wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikow i wspotpracownikow Spétki dominujgcej. Sgd Rejonowy dokonat rejestracii
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akcji serii B w dniu 10 sierpnia 2007 r.
Akcje serii C byty przedmiotem publicznej oferty w listopadzie 2007 r., ktdra zakonczyta sie
petnym sukcesem. Wszystkie oferowane akcje zostaty objete i optacone. W dniu 17 grudnia
2007 r. Sad Rejonowy w Warszawie dokonat rejestracji podwyzszenia kapitatu akcyjnego
Spétki dominujgcej w wyniku emisji akcji serii C.

Akcje serii D zostalty wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikow i wspotpracownikow Spétki dominujgcej. Sgd Rejonowy dokonat rejestracii
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akcji serii D dnia 9 pazdziernika 2009 r.
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Brak jest papierow wartosciowych dajacych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do
Emitenta, bowiem zgodnie ze statutem Spdtki dominujgcej City Interactive S.A. wszystkie
wyemitowane akcje sg akcjami zwyktymi na okaziciela o jednakowej wartosci nominalnej i
zwigzane sg z nimi réwne prawa i obowigzki dla kazdego akcjonariusza.

2.2 Wskazanie akcjonariuszy posiadajagcych bezposrednio lub posrednio przez
podmioty zalezne co najmniej 5% ogodlnej liczby gtoséw na WZA Spoétki dominujacej
na dzien przekazania raportu pétrocznego, ze wskazaniem liczby posiadanych przez te
podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zakladowym, liczby gloséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatlu w ogoélnej liczbie gloséw na WZA oraz
wskazanie zmian w strukturze wlasnosci znacznych pakietow akcji Emitenta w okresie
od przekazania poprzedniego raportu kwartalnego

Ogolna liczba gtosow na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy Spotki dominujgcej City
Interactive S.A. wynosi 12 650 000 gtosow.

Akcjonariat Spétki dominujacej na dzien przekazania niniejszego raportu

_ilos'(: % ud;ial w liczba gloséw | . % L_szial w
Wyszczegolnienie p03|a_1_danych kapitale na WZA liczbie gtosow
akcji (szt.) zakladowym na WZA
Marek Tyminski 6 345 794 50,16% 6 345 794 50,16%
Aviva Investors Poland S.A. 683 104 5,4% 683 104 5,4%
Akcjonariusze mniejszosciowi 44,44% 44,44%

Akcjonariat City Interactive S.A.

Pozostali 44,44% 0

v
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Marek Tyminski

Aviva Investors 50,16%

Poland S.A.
5,40%

W okresie od przekazania poprzedniego raportu kwartalnego Emitenta (tj. w okresie od dnia
15 maja 2012 roku do dnia 30 sierpnia 2012 roku) nastgpity nastepujgce zmiany w strukturze
wiasnosci znaczgcych pakietéw akcji Emitenta:

e w dniu 23 maja 2012 roku do Spétki dominujgcej wptyneto zawiadomienie od Prezesa
Zarzgdu City Interactive S.A. - Pana Marka Tyminskiego - o przekazaniu przez niego
na rzecz osoby blisko zwigzanej w dniu 23 maja 2012 roku, na podstawie umowy
darowizny zawartej w dniu 17 maja 2012 roku, 150 000 sztuk akcji Spotki City
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Interactive S.A. Na dzien 23 maja 2012 roku Pan Marek Tyminski posiadat 6 325 794
akcji Spotki dominujgcej, co stanowito 50,01 % ogdlnej liczby akcji i uprawniato do
50,01 % gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy City Interactive S.A;

e w dniu 27 lipca 2012 roku do Spétki dominujgcej wptyneto do Spotki zawiadomienie
od Prezesa Zarzadu City Interactive S.A. - Pana Marka Tyminskiego - o dokonaniu
przez niego transakcji nabycia 15 000 sztuk akcji City Interactive S.A. Na dzien 27
lipca 2012 roku Pan Marek Tyminhski posiadat 6 340 794 akcji Spotki dominujgcej, co
stanowito 50,12 % ogodlnej liczy akcji i uprawniato do 50,12 % gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu Akcjonariuszy City Interactive S.A.;

o wdniu 31 lipca 2012 roku do Spétki dominujgcej wptyneto zawiadomienie od Prezesa
Zarzadu City Interactive S.A. - Pana Marka Tyminskiego - o dokonaniu przez niego
transakcji nabycia 5 000 sztuk akcji City Interactive S.A. Aktualny stan posiadania
akcji Spotki dominujgcej przez Pana Marka Tymihskiego wynosi 6 345 794 akcji, co
stanowi 50,16 % ogolnej liczy akcji i uprawnia do 50,16 % gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu Akcjonariuszy City Interactive S.A.

2.3. Zestawienie stanu posiadania akcji City Interactive S.A. lub uprawnien do nich
przez osoby zarzadzajagce i nadzorujace emitenta na dzien przekazania raportu
potrocznego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania w okresie od
przekazania poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z oséb

Zwiekszenie Zmniejszenie Stan na
Stan na stanu posiadania | stanu posiadania | 30.08.2012
Osoba Funkcja 15.05.2012 | W okresie od dnia | w okresie od dnia (dzien
S 15.05.2012 do 15.05.2012 do publikacji
dnia 30.08.2012 dnia 30.08.2012 raportu)
¥are.‘f . | Prezes Zarzadu | 6 475 794 20 000 150 000 6 345 794
yminski
Andreas Cztonek i 5 000 i 5 000
Jaeger Zarzgadu
Lech Czlonek Rady
Tyminski | Nadzorczej 9565 j j 9565

2.4. Informacje o znanych Emitentowi umowach, w wyniku ktérych moga nastapic
zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.
Wskazanie ograniczen dotyczacych przenoszenia prawa wlasnosci papierow
wartosciowych Spoétki dominujacej

Spotka dominujgca nie posiada informacji o zadnych innych umowach (w tym réwniez
zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych moga w przysztosci nastgpi¢ zmiany w
proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy. Brak jest rowniez
ograniczen w zakresie wykonywania prawa gtosu przypadajgcych na akcje Emitenta.

2.5. Informacje o systemie kontroli programéw akcji pracowniczych

Wszyscy akcjonariusze, ktérych udziat w kapitale zaktadowym Emitenta na dzien
zatwierdzenia prospektu emisyjnego przekraczat 2%, zobowigzali sie wobec Spotki
dominujgcej City Interactive S.A., iz w okresie dwunastu miesiecy od dnia pierwszego
notowania praw do akcji Emitenta na GPW nie obcigzg, nie zastawig — z wytgczeniem
mozliwosci ustanowienia zastawu na rzecz banku w celu zabezpieczenia kredytu, nie zbedg
ani w inny sposob nie przeniosg wtasnosci, jak réwniez nie zobowigzg sie do dokonania
takich czynnosci, co do catosci lub czedci akcji, w Zzaden sposoéb, na rzecz jakiejkolwiek
osoby, chyba ze zgode na takg czynnos¢ wyrazi Rada Nadzorcza Spodtki dominujgcej.
Zobowigzanie miato przesta¢ wigza¢ w przypadku gdy cena akcji City Interactive S.A. (kurs
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zamkniecia na GPW), przekroczy cene emisyjng o co najmniej 20%. Zobowigzanie
powyzsze dotyczylo tgcznie 8 987 265 sztuk akcji serii A posiadanych przez ww.
akcjonariuszy, co stanowito 90% stanu akcji posiadanego przez nich na dzien zatwierdzenia
prospektu.

Wszystkie akcje, ktoére podlegaty umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci byty
zdeponowane na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

W lipcu 2007 r. Spotka dominujgca wyemitowata 40 000 akcji serii B po cenie emisyjnej 1 zt
w ramach programu motywacyjnego dla swych pracownikbw i znaczacych
wspotpracownikéw. Obejmujacy akcje serii B zawarli umowy ze Spétkg dominujgcg umowy
typu ,lock-up” ograniczajgce zbywalno$¢ akcji przez okres dwédch lub trzech lat. W ten
sposob pracownicy i wspotpracownicy Emitenta posiadajgcy w sumie 40 000 szt. akcji serii B
City Interactive S.A., co stanowi tgcznie 100% akcji serii B Emitenta zawarli ze Spétkg
dominujgcg umowy, na mocy ktérych zobowigzali sie do wytgczenia zbywalnosci 100%
posiadanych akciji serii B przez okres 1 roku oraz:

- 70% posiadanych akcji serii B przez okres kolejnego roku dla tgcznie 20 150 akcji,

- 90% posiadanych akgji serii B przez okres dwoch kolejnych lat dla tgcznie 19 850 akgcji.

Ponadto czesé osdb w ramach wspomnianego programu motywacyjnego znajdowata sie w
posiadaniu réwniez akcji serii A nabytych po cenie sprzedazy 1 2z Pracownicy i
wspétpracownicy Emitenta posiadajgcy w sumie 35 650 szt. akcji serii A City Interactive S.A.
ztozyli oficjalne zobowigzanie wytgczenia zbywalnosci 100% posiadanych akcji przez okres 1
roku oraz 90% posiadanych akcji przez okres kolejnych dwdch lat.

Wszystkie akcje, ktore podlegaty umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci byty
zdeponowane na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

W przypadku zakonczenia stosunku pracy lub wspétpracy z akcjonariuszem posiadajgcym
akcje objete w wyniku realizacji programu motywacyjnego, jego akcje byly lub sag
przenoszone na inng osobe wskazang przez Zarzad Spotki dominujgce;.

30 czerwca 2009 r. wyemitowanych zostato 110 000 zwyktych akcji Spotki dominujgcej serii
D. Akcje te zostaly objete przez pracownikéw City Interactive S.A. po cenie emisyjnej, ktora
wyniosta 1 zt za akcje.

Brak jest ograniczen w zakresie wykonywania prawa gtosu przypadajgcych na akcje
Emitenta objete w ramach programu pracowniczego.

[ll. Opis organizacji Grupy Kapitalowej Emitenta ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacji

W skiad Grupy Kapitatowej City Interactive na dzien 30 czerwca 2012 roku wchodzity
nastepujgce podmioty:

e City Interactive S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy 1.265.000 ztotych.
Spétka dominujaca.

o City Interactive Germany GmbH — spotka z siedzibg w Frankfurcie nad Menem,
Niemcy. Kapitat zaktadowy 25.000 EUR. 100% udziatéw w posiadaniu City Interactive
S.A. Spotka podlega konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 .

e City Interactive USA Inc. — spdtka z siedzibg w stanie Delaware, Stany Zjednoczone
Ameryki Potnocnej. Kapitat zaktadowy 50.000 USD. 100% udziatéw w posiadaniu
City Interactive S.A. Spotka podlega konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 r.

e Business Area Sp. z 0.0., — spotka z siedzibg w Warszawie, Polska wtgczona do
konsolidacji poczawszy od trzeciego kwartatu 2010 r. Kapitat zaktadowy 5 000 PLN.
100% udziatéw w posiadaniu City Interactive S.A.

—
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e City Interactive Studio S.R.L. — spétka z siedzibg w Bukareszcie, Rumunia. 100%
udziatéw w posiadaniu City Interactive S.A. Spdtka zostata wigczona do konsolidacji
poczgwszy od czwartego kwartatu 2011 roku.

e City Interactive Canada Inc. — spétka z siedzibg w Ontario, Kanada, utworzona w
pazdzierniku 2010 roku. Kapitat zaktadowy 10 CAD. 100% udziatébw w posiadaniu
City Interactive S.A. Spotka ta nie podlega konsolidacji z uwagi na fakt, iz jej wyniki
finansowe nie s3 istotne dla oceny sytuacji Emitenta.

o City Interactive Studio Ltd. — spdtka z siedzibg w Londynie, Wielka Brytania,
utworzona w grudniu 2010 roku. Kapitat zaktadowy 100 GBP. 100% udziatow w
posiadaniu City Interactive S.A. Spotka ta podlega konsolidacji od pierwszego
kwartatu 2011 roku.

e City Interactive UK Ltd. — spétka z siedzibg w Manchester, Wielka Brytania. Kapitat
zatozycielski wynosi 100 GBP. 100% udziatéw w posiadaniu City Interactive S.A.
Spotka ta nie podlega konsolidacji z uwagi na fakt, iz jej wyniki finansowe nie s3g
istotne dla oceny sytuacji Emitenta.

o City Interactive Spain S.L. — spdtka z siedzibg w Madrycie, Hiszpania. Kapitat
zakfadowy 3.600 EUR. 100% udziatéw w posiadaniu City Interactive S.A. Spétka
podlegata konsolidacji od IV kwartatu 2008, zas z dniem 1 stycznia 2010 roku, po
utworzeniu odpiséw aktualizacyjnych na wartos¢ naleznos$ci, zostata wytgczona z
konsolidacji.

Ponadto w 2008 roku Spdtka dominujgca City Interactive S.A. nabyta udziaty w
nastepujgcych podmiotach dziatajgcych w Ameryce tacinskiej, a nastepnie w 2009 roku
zrezygnowala z ich dalszego rozwoju. Obecnie podmioty te nie podlegajg konsolidacji ze
wzgledu na zaniechanie w nich dziatalnosci oraz utworzenie rezerw na poziomie Spoiki
dominujgcej:

o City Interactive Peru SAC (wczesniej UCRONICS SAC), spétka z siedzibg w Limie,
Peru. Udziaty 99%. Kapitat zaktadowy 2.436.650 Sol. Spotka podlegata konsolidaciji
od dnia nabycia w niej wiekszosciowego pakietu udziatéw do kohca roku 2008.

o City Interactive Jogos Electronicos LTDA, spétka z siedzibg w Sao Paulo, Brazylia.
Kapitat zatozycielski 100.000 Reali brazylijskich. Udziaty 90%, pozostate 10% objete
przez City Interactive USA Inc.

o City Interactive Mexico S.A. de C.V., spotka z siedzibg w Mexico City, Meksyk.
Kapitale zatozycielski 50.000 pesos meksykanskich Udziaty 95%, pozostate 5%
objete przez City Interactive USA Inc.

Po dacie bilansowej Spétka City Interactive S.A. zbyta na rzecz podmiotu niepowigzanego
100% udziatow w Spotce City Interactive Studio Ltd.

IV. Opis istotnych dokonan lub niepowodzen w okresie pierwszego poétrocza 2012
wraz z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

e Produkcja gry Sniper: Ghost Warrior w wersji mobilnej na platformy z
systemami iOS przeniesiona do katowickiego studia Emitenta

W dniu 20 lutego 2012 roku Zarzad Business Area Sp. z 0.0. odstgpit od umowy
produkcyjnej zawartej z Vivid Games Spoétka z o.0. Zarzad Emitenta zdecydowat, iz
wykorzystujgc zasoby produkcyjne Grupy Kapitatowej, dalszg produkcje mobilnej wersji gry
Sniper: Ghost Warrior przeniesie do wewnetrznego studia produkcyjnego Emitenta w
Katowicach.
Mobilna wersja gry Sniper: Ghost Warrior na platformy z systemami Android™ i iOS fj.
iPad®, iPhone® i iPod Touch® zostanie wyprodukowana w oparciu o technologie Unreal®
Engine3 firmy Epic Games Inc.

—
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¢ Zawarcie umowy znaczacej dotyczacej sprzedazy gier Sniper: Ghost Warrior 2 i
Dogfight 1942 na terytorium Japonii
W dniu 23 lutego 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. podpisat z firmg Cyberfront
Corporation, z siedzibg w Tokyo, w Japonii, umowe licencyjng dotyczacg sprzedazy na
terytorium Japonii gry Sniper: Ghost Warrior 2 w wersji na Sony Playstation®3, Xbox360® i
PC oraz gry Dogfight 1942 w wersji na Sony PlayStation®3, Xbox360® i PC.

e Zawarcie umowy znaczacej sprzedazy gier Sniper: Ghost Warrior 2 i Dogfight
1942 na terytorium Wielkiej Brytanii, Wtoch, Hiszpanii i Grecji
W dniu 28 lutego 2012 roku Spotka podpisata z firmg Namco Bandai Partners S.A.S. umowe
dystrybucyjng dotyczacg sprzedazy na terytorium Wielkiej Brytanii, Wtoch, Hiszpanii i Grecji
gry Sniper: Ghost Warrior 2 w wersji na Sony Playstation®3, Xbox360® i PC oraz gry
Dogfight 1942 w wersji na Sony Playstation®3, Xbox360®, Nintendo Wii™ i PC.

e Zawarcie umowy znaczacej dotyczacej sprzedazy gry Sniper: Ghost Warrior 2
na terytorium Niemiec, Austrii i Szwajcarii
W dniu 27 kwietnia 2012 roku Spodtka podpisata z firmg UBISOFT GmbH z siedzibg w
Niemczech umowe dystrybucyjng, dotyczacg sprzedazy na terytorium Niemiec, Austrii i
Szwaijcarii gry Sniper: Ghost Warrior 2 w wersji na Sony Playstation®3, Xbox360® i PC.

¢ Zmiany w Zarzadzie City Interactive S.A.
W dniu 14 marca 2012 roku Michat Sokolski ztozyt rezygnacje z funkcji Cztonka Zarzadu
Spotki. Jednoczesnie Rada Nadzorcza City Interactive S.A. na posiedzeniu w dniu 14 marca
2012 roku powotata na nowego Czionka Zarzadu Andreasa Jaegera, ktory petni funkcje
Dyrektora Finansowo-Operacyjnego Emitenta.

e Premiera gry Enemy Front w pierwszym poiroczu 2013 roku. Dodatkowy
kontent do gry Sniper: Ghost Warrior 2

W dniu 11 maja 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. poinformowat, iz podjgt decyzje o
przesunieciu premiery gry Enemy Front w wersji na Sony PlayStation®3, Xbox360® oraz PC
na poczgtek 2013 roku. Powodem decyzji bytlo z jednej strony zapewnienie najwyzszej
jakosci gry a z drugiej strony mozliwos¢ wykorzystania czesci zasobow ludzkich
produkujgcych gre Enemy Front (studio w Rzeszowie) do stworzenia dodatkowego kontentu
do gry Sniper: Ghost Warrior 2, ktéry w formie DLC (downloadable content) do gry trafi do
sprzedazy zaraz po globalnej premierze samej gry. Jednoczesnie, jezeli pojawi sie taka
koniecznos¢, zespot z rzeszowskiego studia moze dodatkowo wesprze¢ prace nad produkcjg
gtéwnej gry Sniper: Ghost Warrior 2. Zdaniem Zarzadu podjeta decyzja moze wptyna¢ na
maksymalizacje przychodow ze sprzedazy zaroéwno gry Sniper: Ghost Warrior 2, jak i gry
Enemy Front.
Na dzieh publikacji niniejszego raportu premiera gry Enemy Front planowana jest w
pierwszym potroczu 2013 roku.

o Data globalnej premiery gry Sniper: Ghost Warrior 2
W dniu 25 lipca 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. ustalit date premiery gry Sniper:
Ghost Warrior 2 na dzien 15 stycznia 2013 roku. Po kolejnej wnikliwej analizie przebiegu
prac nad projektem, Zarzgd Emitenta uznat, iz ze wzgledu na koniecznos¢ dopracowania
wersji multiplayerowej gry oraz optymalizacje funkcjonalno$ci Sniper: Ghost Warrior 2 w
wersji na konsole Sony PlayStation®3, niezbedne jest przedtuzenie terminu realizaciji
projektu. Poniewaz w listopadzie i grudniu 2012 roku wystepuje niekorzystne otoczenie
konkurencyjne dla premiery gry (w okresie przedSwigtecznym planowana jest premiera wielu
oczekiwanych tytutdw w analogicznym gatunku), Zarzgd Spétki za najbardziej optymalny
termin ogodlnoswiatowej premiery gry Sniper: Ghost Warrior 2 w wersji  na Sony
PlayStation®3, Xbox360® oraz PC uznat 15 stycznia 2013 roku.

GRUPY KAPITALOWEJ CITY INTERACTIVE
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¢ Uchwaly Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy City Interactive S.A.

W dniu 28 czerwca 2012 roku odbyto sie Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy, na ktérym
zatwierdzono jednostkowe i skonsolidowane sprawozdania finansowe oraz sprawozdania
Zarzadu z dziatalnosci za rok obrotowy 2011, zatwierdzono sprawozdanie Rady Nadzorczej
za ten okres oraz podjeto decyzje o przeznaczeniu zysku netto z dziatalnosci Spétki w 2011
roku w catosci na fundusz dywidendowy. Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy udzielito
rowniez absolutorium osobom wchodzgcym w sktad Zarzadu i Rady Nadzorczej z
wykonanych obowigzkéw w 2011 roku.

V. Wybrane dane finansowe

Pozycje aktywow i pasywow bilansu wedtug Sredniego kursu ogtoszonego na ostatni dzien
bilansowy przez Narodowy Bank Polski:

e nadzien 31.12.2011r. — 4,4168

e nadzien 30.06.2012r. — 4,2613

Pozycje rachunku zyskéw i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych wedtug kursu
sredniego, obliczonego jako $rednia arytmetyczna kurséw ogftaszanych przez Narodowy
Bank Polski na ostatni dzien miesigca w danym okresie:

za pierwsze potrocze 2011 - 3,9673

za drugi kwartat 2011 - 3,9604

za pierwsze potrocze 2012 — 4,2246

za drugi kwartat 2012 - 4,2741

Wybrane dane finansowe przeliczone na EURO:

. | pétrocze 2012 | péirocze 2011
RACHUNEK ZYSKOWI STRAT tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 18 008 4 263 43 228 10 896
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej - 3301 - 781 12 482 3146
Zysk (strata) brutto - 5326 - 1261 12 368 3117
Zysk (strata) netto - 4635 - 1097 10 117 2 550
Liczba akcji (w tys. szt.) 12 650 12 650 12 650 12 650
Zysk (strata) na jedng akcje zwykig - 0,37| - 0,09 0,80 0,20
Il kwartat 2012 Il kwartat 2011
AR G ST tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 8 369 1958 29 847 7 536
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej - 2512 - 588 10 956 2766
Zysk (strata) brutto - 319 - 748 10 829 2734
Zysk (strata) netto - 2587 - 605 8 985 2 269
Liczba akcji (w tys. szt.) 12 650 12 650 12 650 12 650
Zysk (strata) na jedng akcje zwykig - 0,20| - 0,05 0,71 0,18
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30.06.2012 31.12.2011

BILANS

tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Aktywa trwate 42 772 10 037 28779 6 516
Aktywa obrotowe 24 627 5779 41 875 9481
Aktywa razem 67 399 15 816 70 654 15 997
Kapitat wiasny 54 341 12 752 57 772 13080
Kapitat zaktadowy 1265 297 1265 286
Zobowiazania 13 057 3064 12 882 2917
Zobowigzania diugoterminowe 264 62 342 77
Zobowigzania krotkoterminowe 12 794 3002 12 540 2839
Pasywa razem 67 399 15816 70 654 15997

. | potrocze 2012 | péirocze 2011

RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH oo tys. EUR ot tys. EUR
Przeptywy pieniezne netto z dziat. operacyjnej 7 393 1750 10 751 2710
Przeptywy pieniezne netto z dziat. inwestycyjnej - 15465 - 3661 - 7163 - 1806
Przeptywy pieniezne netto z dziat. finansowej - 15| - 4 - 5224 - 1317
Przeptywy pieniezne netto - 8087 - 1914 - 1637 - 413

VI. Opis czynnikow i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych wptyw na
osiggniete wyniki finansowe

W pierwszym pétroczu 2012 roku przychody ze sprzedazy wyniosty 18,0 min z. Nizsze
przychody ze sprzedazy w poréwnaniu do analogicznego okresu w 2011 roku byty wynikiem
przede wszystkim braku premier nowych gier na rynku w raportowanym okresie (podczas
gdy w pierwszym potroczu 2011 roku odbyta sie premiera gry Sniper: Ghost Warrior na
platforme Sony PlayStation®3) oraz obnizonych cen sprzedazy gry Sniper: Ghost Warrior na
wiekszosci rynkach wynikajgcych z typowego dla gier cyklu zycia produktu.

Struktura sprzedazy

| poétrocze 2012

Il kwartat 2012

| pétrocze 2011

Il kwartat 2011

Gry na konsole

91%

94%

92%

95%

Gry na PC

9%

6%

8%

5%

W poréwnywanych okresach umocnit sie udziat Ameryki Potnocnej w strukturze terytorialnej
sprzedazy Grupy ogotem i wyniost 48% w pierwszym potroczu 2012 roku. Zmiana udziatu
procentowego sprzedazy na terytorium Ameryki Pétnocnej w pierwszym pétroczu 2011 roku
(35%) wynika z premiery gry Sniper: Ghost Warrior na platforme Sony PlayStation®3 na tym
rynku (28 czerwca 2011 roku) w poréwnaniu do Europy, gdzie premiera miata miejsce 12
kwietnia 2011 roku.

dane w tys. zt

Struktura | pétrocze 2012 Il kwartat 2012 | pétrocze 2011 Il kwartat 2011
terytorialna Przychody | Udziat % | Przychody | Udziat% | Przychody |Udziat% | Przychody | Udziat %
Europa 8 217 46% 3695 44% 24 641 57% 17 844 60%
Ameryka 8709| 48% 4297| 51%| 15173| 35% 9279| 31%
Pétnocna
Azja i Australia 1082 6% 377 5% 3414 8% 2724 9%
RAZEM 18 008 | 100% 8 369 100% 43 228 | 100% 29 847 | 100%
9

POLROCZNE SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
GRUPY KAPITALOWEJ CITY INTERACTIVE

city

Interactive



Marza liczona jako zysk brutto ze sprzedazy do przychoddw ze sprzedazy w pierwszym
pétroczu 2012 roku wyniosta 26% (w poréwnaniu do 48% w pierwszym pétroczu 2011 roku).
Spadek marzy w poréwnywanych okresach wynika z sukcesywnych obnizek cen gry Sniper:
Ghost Warrior na wszystkie platformy, podczas gdy sprzedaz gry na konsole Sony
PlayStation®3 w analogicznym okresie 2011 roku dokonywana byla po cenach
standardowych.

W raportowanym potroczu koszty ogolnego zarzgdu wyniosty 3,0 min zt i wzrosty w
porownaniu do 2011 roku o 7%, co wynika z rozwoju dziatalnosci Grupy Kapitatowej. Z kolei
w porownywanych okresach koszty sprzedazy spadty o 25% do poziomu 4,1 min z}, co jest
gtéwnie efektem nizszego poziomu sprzedazy.

W okresie sprawozdawczym Grupa Kapitatowa City Interactive dokonata odpisow
aktualizujgcych warto$¢ zapaséw oraz zaliczek na wartosci niematerialne w tgcznej kwocie
0,5 min zt, co spowodowato wzrost pozostatych kosztéw operacyjnych w poréwnaniu do
analogicznego okresu w 2011 roku.

Na poziom wyniku netto osiggnietego przez Grupe w raportowanym okresie istotny wptyw
miaty rowniez koszty finansowe, ktére wyniosty 2,2 min zi, bedgce gtéwnie efektem
niekorzystnego ksztattowania sie kursow walut w okresie sprawozdawczym w poréwnaniu do
ich wysokiego poziomu na koniec 2011 roku. W zwigzku z powyzszym Grupa zrealizowata
ujemne rdéznice kursowe powstajgce w chwili zaptaty za naleznosci walutowe po nizszym
kursie rynkowym niz w momencie powstania naleznosci oraz wycenita naleznosci w
walutach obcych po przecietnie nizszym kursie na dzieh bilansowy niz kurs naleznoéci w
momencie zafakturowania sprzedazy. Dodatkowo na wysokos¢ kosztéw finansowych miata
réwniez wptyw wycena forwarddw opisana w punkcie XVIII niniejszego raportu.

Na dzien 30 czerwca 2012 roku srodki finansowe na rachunkach bankowych Grupy wynosity
8,6 min zt i spadty w poréwnaniu do stanu na dzien 31 grudnia 2011 roku o 8,1 min zt. W
pierwszym pétroczu 2012 roku Grupa wygenerowata nadwyzke gotdwki z dziatalnosci
operacyjnej w wysokosci 7,4 min zt, a jednoczesnie poniosta wydatki inwestycyjne w kwocie
15,5 min zt, w tym na sfinansowanie prac rozwojowych w zakresie tworzenia nowych gier w
wysokosci 14,1 min zt.

VII. Objasnienia dotyczace sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci Grupy
Kapitatowej w prezentowanym okresie

Ze wzgledu na zroznicowane zrédta przychoddéw oraz specyfike branzy gier video Grupa
Kapitatowa City Interactive charakteryzuje sie zmiennoscig przychodéw ze sprzedazy w
ciggu roku obrotowego determinowang gtownie poprzez wprowadzanie do sprzedazy
nowych produktéw. Emitent ustala terminy premierowej sprzedazy swoich gier, tak aby
wybra¢ najkorzystniejsze otoczenie konkurencyjne i aby premiera przyniosta najbardziej
wymierne korzys$ci finansowe.

VIIl. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sgdem, organem wiasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej

Zarzad Emitenta nie posiada informacji na temat toczacych sie postepowan z udziatem
Spotki dominujgcej oraz jednostek od niej zaleznych, ktdérych wartosé (pojedynczo lub
tacznie) stanowi co najmniej 10% kapitatow wtasnych Emitenta.

—
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IX. Informacje dotyczace zmian zobowigzan warunkowych Ilub aktywow
warunkowych, ktére nastgpily od czasu zakonczenia ostatniego roku
obrotowego

Na dzien 30 czerwca 2012 roku Spotka dominujgca nie posiadata zobowigzan warunkowych,
za wyjatkiem weksli wystawionych przez City Interactive S.A. dla leasingodawcy Raiffeisen
Leasing Polska tytutem zabezpieczenia ptatnosci wynikajagcych z zawartych uméw
leasingowych.

X. Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego zalezna
poreczen kredytu lub pozyczki lub udzieleniu gwarancji — lgcznie jednemu
podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli taczna wartosé
istniejacych poreczen lub gwarancji stanowi réownowartos¢ co najmniej 10%
kapitatéw wlasnych Spoétki

W okresie od 1 stycznia 2012 roku do dnia 30 czerwca 2012 roku ani Emitent ani zadna z
jednostek od niego zaleznych nie udzielaty poreczen kredytu lub pozyczek czy gwarancji,
ktorych warto$¢ stanowitaby co najmniej 10% kapitatow wtasnych Emitenta.

Xl. Informacje dotyczace emisji, wykupu i sptaty nie udziatlowych i kapitalowych
papieréw wartosciowych

W okresie sprawozdawczym Spétka dominujgca City Interactive S.A. nie dokonywata emisji,
wykupu lub sptaty nie udziatowych czy kapitatowych papierow wartosciowych.

Xll.  Wskazanie skutkéw zmian w strukturze jednostki gospodarczej, w tym w wyniku
potaczenia jednostek gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek Grupy
Kapitatowej, inwestycji dlugoterminowych, podzialu, restrukturyzacji i
zaniechania dziatalnosci

W okresie sprawozdawczym nie wystgpity zmiany w strukturze Grupy Kapitatowej City
Interactive.

XIll. Informacje o zawarciu przez Emitenta lub jednostke od niego zalezna jednej lub
wielu transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli pojedynczo lub tacznie sg one
istotne i zostaly zawarte na innych warunkach niz rynkowe ze wskazaniem ich
wartosci

W okresie sprawozdawczym ani Spétka dominujgca ani zadna z jednostek od niej zaleznych
nie zawieraty transakcji na warunkach innych niz rynkowe, nietypowych i wykraczajgcych
poza zwykty tok dziatalnosci operacyjnej przedsiebiorstwa z jednostkami powigzanymi, ktére
pojedynczo lub tgcznie bytyby istotne.

XIV. Informacje dotyczace wyptaconej (lub zadeklarowanej) dywidendy, tacznie i w
przeliczeniu na jedng akcje, z podziatem na akcje zwykle i uprzywilejowane

W okresie sprawozdawczym Spodtka dominujgca City Interactive S.A. nie wyplacata
dywidendy ani jej nie deklarowata.

GRUPY KAPITALOWEJ CITY INTERACTIVE \=X18 ¥
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XV. Inne informacje, ktére zdaniem Zarzadu Spétki s3 istotne dla oceny jego sytuaciji
kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku finansowego i ich zmian oraz
informacje, ktore sg istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez
Grupe Kapitatlowa Emitenta

W opinii Zarzadu City Interactive S.A. nie wystepujg zadne inne niz ujete w niniejszym
raporcie informacje, ktére bylyby istotne dla oceny sytuacji kadrowej, majgtkowej, finansowe;j
(w tym wyniku finansowego) i ich zmian oraz informacje, ktore bytyby istotne dla oceny
mozliwosci realizacji zobowigzan przez Emitenta i jednostki od niego zalezne.

XVI. Stanowisko Zarzadu Spétki odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej
publikowanych prognoz wynikow za dany rok obrotowy, w swietle wynikow
zaprezentowanych w raporcie potrocznym w stosunku do wynikéw
prognozowanych

W dniu 17 kwietnia 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. poinformowat, iz wedtug
wstepnych szacunkéw Spotki skonsolidowane przychody ze sprzedazy netto osiggniete
przez Grupe Kapitatowg City Interactive w pierwszym kwartale 2012 roku przekroczyty
11 min z. W dniu 15 maja 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. przekazat korekte
wstepnych szacunkowych przychodow ze sprzedazy Grupy za pierwszy kwartat 2012 roku
informujgc, ze wyniosty one 9.638 tys. zt.

Po konsultacji z audytorem stwierdzono brak mozliwosci zaliczenia w przychody Grupy
Kapitatowej kwoty 2.060 tys. zt stanowigcej zaliczke otrzymang na poczet umowy licencyjnej
dotyczacej sprzedazy na terytorium Japonii gry Sniper: Ghost Warrior 2 w wersji na Sony
Playstation®3, Xbox®360 i PC od firmy Cyberfront Corporation z siedzibg w Tokio w Japonii.
Przedmiotowa korekta miata charakter memoriatowy. Otrzymana kwota stanowi 50%
gwarantowanej, bezzwrotnej zaliczki, przychody sg pewne, a faktyczne ich ujecie w
rachunku zyskow i strat nastgpi z momentem przekazania przez Emitenta do Cyberfront
Corporation ukonczonej wersji gry Sniper: Ghost Warrior 2 (Gold Master).

W dniu 11 lipca 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. poinformowat, iz wedtug wstepnych
szacunkow Spotki skonsolidowane przychody ze sprzedazy netto osiggniete przez Grupe
Kapitatowg City Interactive w drugim kwartale 2012 roku wyniosty ok. 6,7 min zt. W dniu
26 lipca 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. przekazat korekte wstepnych szacunkowych
przychodéw ze sprzedazy Grupy za drugi kwartat 2012 roku informujgc, ze wyniosty one
8 min z. Powodem korekty byto zwiekszenie przychodéw ze sprzedazy na rynku
amerykanskim, a informacja ta wptyneta do Emitenta juz po publikacji wstepnych danych.

Zarzad Emitenta nie publikowat Zzadnych innych szacunkoéw lub prognoz dotyczgcych
skonsolidowanych wynikéw Grupy Kapitatowej City Interactive zaprezentowanych w
niniejszym raporcie.

XVII. Wskazanie zdarzen, ktore wystgpity po dniu, na ktéry sporzadzono pétroczne
sprawozdanie finansowe, nieujetych w tym sprawozdaniu, a mogacych w
znaczacy sposob wptyna¢ na przyszie wyniki finansowe Grupy Kapitatowej

o Uzyskanie certyfikacji z firmy Microsoft® dla gry Dogfight 1942 na platforme
Xbox360®

W dniu 2 sierpnia 2012 roku Zarzad City Interactive S.A. poinformowat, iz otrzymat z firmy
Microsoft® potwierdzenie przejscia procesu certyfikacji dla gry Dogfight 1942 na platforme
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Xbox360®. Premiera gry Dogfight 1942 w wersji na Xbox360® bedzie miata miejsce
4 wrzesnia 2012 roku.

Opis pozostatych zdarzen, ktore moga w znaczgcy sposob wptynaé na przyszie wyniki
finansowe Emitenta znajduje sie w pkt. XVI i XIX niniejszego raportu.

XVIIl.  Opis podstawowych czynnikéw ryzyka i zagrozen Grupy

Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia Grupy Kapitatowej sg
nastepujace:

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomicznag

Rynek gier video, na ktérym dziatajg spotki Grupy Kapitatowej City Interactive charakteryzuje
sie duzg konkurencyjnoscig, szybkimi zmianami technologicznymi oraz zmianami
zainteresowan konsumentéw. Waznym czynnikiem wplywajgcym negatywnie na
efektywnos$¢ dziatalnosci sg fluktuacje makroekonomiczne na poszczegélnych rynkach. Dla
zmniejszenia ryzyka Grupa Kapitatowa rozwija swojg dziatalnos¢ w skali globalnej,
prowadzgc samodzielnie dziatalno$¢ wydawniczg na wszystkich najwazniejszych rynkach na
Swiecie. W ostatnich latach branza rozrywkowa rozwija sie dynamicznie i szacuje sie, iz
wartos¢ rynku gier video przekroczyta juz wartos¢ branzy filmowe;.

Ryzyko konkurencji

Grupa Kapitatowa City Interactive prowadzi dziatalno$¢ na rynku, na ktérym gtéwng pozycje
zajmujg firmy z silng, ugruntowang pozycjg. Grupa Kapitatowa skutecznie wykorzystuje
swoje najwazniejsze atuty: doswiadczony zespot, ogdlnoswiatowg sie¢ dystrybucii, przewage
kosztowa, z ktorg wigze sie nizszy prog rentownosci w porownaniu do innych, znacznie
wiekszych producentow. Ptaska struktura organizacyjna daje z kolei atut w postaci
elastycznodci i szybko$ci dziatania. Grupa posiada oferte we wszystkich segmentach
cenowych. Gry tworzone na platformy: Sony PlayStation®3, Xbox360®, NINTENDO Wii™,
oraz PC posiadajg wysoki potencjat handlowy i sg produktami konkurencyjnymi do innych
tytutéw obecnych na rynku. Grupa Kapitatowa City Interactive podjeta intensywne dziatania w
kierunku uzupetnienia oferty o gry z nowego segmentu: na platformy z systemami Android™,
i0S, czy gry online.

Ryzyko zmiany trendéw

Grupa Kapitatowa City Interactive dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki,
w ktorym cykl zycia produktu jest stosunkowo krétki. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka pojawienia
sie na rynku nowych rozwigzan, ktére spowodujg, iz oferowane produkty przestang byé
atrakcyjne i nie zapewnig pozgdanych wptywow. W celu ograniczenia ryzyka przyjeto
strategie podazania za trendami i oferowania na rynku asortymentu, ktéry jest sprawdzony i
cieszy sie uznaniem u nabywcow. Strategia wyznaczania trendéw bytaby bardziej
kosztowna i ryzykowna.

Gtéwne dziatania Grupy w tym kierunku opierajg sie¢ na statym monitorowaniu rynku pod
katem rozwoju nowych technologii (np. 3D) oraz zagospodarowywaniu segmentow
tworzonych przez nowopowstajgce konsole, urzgdzenia mobilne oraz internet.

llos¢ realizowanych projektéw powoduje zréznicowanie oferty i ogranicza ryzyko rynkowe.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla dziatalno$ci Grupy Kapitatowej City Interactive mogg by¢ zmiany regulacji
prawnych i podatkowych w Polsce i na swiecie. Dotyczy to uregulowan i interpretacji
przepisbw zwigzanych z ochrong wiasnosci intelektualnej, rynkiem kapitatowym, prawem
pracy i ubezpieczen spotecznych, prawem podatkowym, czy uregulowan dotyczacych prawa
handlowego. W niektérych krajach czesto podejmowany jest temat zakazu oferowania gier
video zawierajgcych elementy przemocy. Istnieje zatem ryzyko zmiany przepisow w ktéryms

—
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z panstw, gdzie Grupa Kapitatowa oferuje swoje produkty, co mogtoby wptyngé negatywnie
na wyniki dziatalnosci Grupy.

Grupa prowadzi dziatania majgce na celu eliminacje ryzyka poprzez wspéiprace z
wyspecjalizowanymi kancelariami prawnymi z catego $Swiata oraz ubezpieczenie
odpowiedzialnosci cywilnej produktowej obejmujace caty katalog wydawniczy.

Ryzyko walutowe

W pierwszym pétroczu 2012 roku 95% przychodow Grupy Kapitatowej City Interactive
generowanych byto w trzech walutach: euro, dolarach amerykanskich i funtach brytyjskich.
Spoétka dominujgca zabezpiecza sie przed ryzykiem walutowym zaciggajgc zobowigzania w
tych walutach. Najwyzej zabezpieczong w ten sposob walutg jest euro w dalszej kolejnosci
dolar amerykanski i funt brytyjski.

Nadwyzki strumieni poszczegodinych walut zabezpieczane sg poprzez kontrakty walutowe
typu forward na gtowne waluty. Ponizej przedstawiono zestawienie wszystkich otwartych
kontraktéw forward na dzien bilansowy.

kontrakty L , ,
niezrealizowanew | W¥¢'® HEEEIGTE kurs zawarcia iR Al
walutach forward w zt kontraktu
EUR 300 000 1315 500 4,3850 29-mar-2013
EUR 1 000 000 4 385 000 4,3850 29-mar-2013
EUR 2 245 000 9771812 4,3527 29-mar-2013
UsD 450 000 1 444 995 3,2111 29-mar-2013
USsD 1 350 000 4334 175 3,2105 29-mar-2013
uUsD 2 500 000 8 015 000 3,2060 29-mar-2013
EUR 2 428 964 9721 929 4,0025 29-mar-2013
38988 410

W okresie sprawozdawczym Spotka realizowata polityke zabezpieczen w zwigzku z czym
efekt wyceny w czesci stanowigcej efektywne zabezpieczenie zostat odniesiony na kapitat z
aktualizacji wyceny w wysokosci 0,9 min zt (kwota skorygowana o podatek odroczony),
natomiast wyliczona nieefektywna czes$¢ kontraktéw (cze$¢ odsetkowa) obcigzyta wynik
okresu w kwocie 0,7 miIn PLN. Zobowigzania wynikajgce z wyceny transakcji
zabezpieczajgcych zostato zaprezentowane w bilansie w pozycji ,Zobowigzania finansowe”.

Do czynnikow ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalnoscig Grupy Kapitatowej City
Interactive naleza:

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych pracownikow

Sukces dziatalnosci Grupy Kapitatowej w bardzo duzej czedci zalezy od wiedzy i

doswiadczenia zatrudnianych pracownikow. Jest to cecha charakterystyczna dla

producentow gier video, w dziatalnosci ktorych kluczowym elementem sg wartosci

intelektualne. Na rynku istnieje trudnos¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych specjalistow z tej

branzy. Z rekrutacjig nowych pracownikéw wigze sie ponadto okres ich wdrozenia w

obowigzki skutkujgcy przejsciowo nizszg efektywnos$cig pracy.

Grupa Kapitatowa City Interactive potozyta szczegdlny nacisk na:

- motywacyjny system wynagrodzenia, budujgcy wiezi pomiedzy organizacjg a
pracownikami, wraz z opiekg medyczng i pakietem socjalnym,

- styl pracy utatwiajgcy komunikowanie sie i wymiane doswiadczen,

- trening managerski dla kluczowych pracownikow,

- program motywacyjny dla kadry managerskiej uwarunkowany osigganymi wynikami
finansowymi.
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Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych klientéw

Istnieje ryzyko rozwigzania uméw dystrybucyjnych czy upadtosci podmiotéw, za pomocg
ktérych odbywa sie dystrybucja produktow Grupy. W celu zminimalizowania ryzyka
dziatalnos¢ handlowa Grupy prowadzona jest w oparciu o Scistg wspoétprace z najwiekszymi
dystrybutorami majgcymi swoje siedziby na catym Swiecie i duzg wiarygodnosé rynkowg. Z
uwagi na specyfike rynku amerykanskiego Spétka dominujgca posiada w Stanach
Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej spétke zalezng, ktérej zadaniem jest ciggte poszerzanie
mozliwosci dystrybucyjnych oraz Scista wspétpraca z najwiekszymi dystrybutorami.

Grupa Kapitatowa City Interactive w pierwszym poétroczu 2012 roku zrealizowata sprzedaz:

- do najwiekszego kontrahenta na poziomie 17% cato$ci sprzedazy,

- do 5 najwigkszych kontrahentéw tgcznie na poziomie 54% catosci sprzedazy.

Ryzyko zwigzane z dostawcami

Jedng z kategorii ryzyka zwigzanego z dostawcami jest wprowadzanie tytutdw na okreslone
platformy konsolowe i wspoipraca z ich witascicielami podczas procesu ich certyfikacji.
Nieuzyskanie certyfikacji oraz potencjalna mozliwos¢ wypowiedzenia umoéw wydawniczych
na konsole to dwa gtdwne elementy ryzyka, ktore realnie istniejg i mogg mie¢ wptyw na
wyniki finansowe Grupy Kapitatowej. Nalezy jednak podkresli¢, iz Emitent doktada
szczegoblnych staran w skrupulatnym wypetnianiu i realizowaniu wszelkich zobowigzan
wynikajgcych z zawartych umow pomiedzy tymi podmiotami, a Emitentem i jego podmiotami
zaleznymi. Ptatnosci zwigzane z wydawaniem gier na konsole stanowig gtéwng kwote
zobowigzan handlowych Grupy w okresie sprawozdawczym i sg realizowane z zachowaniem
wszystkich terminéw.

Ryzyko zwigzane z realizacjg planow rozwojowych

Grupa Kapitatowa City Interactive posiada nadwyzke gotéwki generowang z dziatalnosci
operacyjnej, z ktorej finansowana jest dziatalnos¢ wydawnicza. Spotka dominujgca City
Interactive S.A. posiada zdolnos$¢ do pozyskania finansowania z sektora finansowego — w
przypadku wystgpienia potrzeby sfinansowania dodatkowych projektow.

Ryzyko zwigzane z oferowanymi produktami

Rynek gier video jest napedzany przez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych
produktow. Istnieje ryzyko, iz niektére produkty zostang ukonhczone pdzniej niz to byto
planowane. MozZze to w konsekwencji negatywnie wptyng¢ na generowane przeptywy
pieniezne i wynik finansowy w poszczegdlnych okresach.

Wewnetrznym czynnikiem moggcym wptyngC€ na przesuniecie daty premiery sg trudnosci w
okresleniu czasu koniecznego do ukonczenia procesu produkcji i kontroli jakosci gry tak, aby
spetniata wszystkie oczekiwania jakosciowe. Wydanie gry niespetniajgcej przyjetych przez
Grupe wysokich standardow mogtoby negatywnie wptyngé na oczekiwane przychody ze
sprzedazy tego konkretnego produktu, ale tez ostabic jej wizerunek.

Czynnikiem zewnetrznym moggcym mie¢ wptyw na podjecie decyzji o przesunigciu premiery
jest sytuacja rynkowa, gdyz istotnym elementem procesu decyzyjnego jest wydanie gry w
momencie najmniejszej konkurencji ze strony innych produktow. Innym waznym czynnikiem
sg opdznienia dostawcow w przygotowaniu na czas zamowionych komponentéw gier.

Z przesunieciem daty premiery w wielu przypadkach zwigzany jest element marketingowy
,dtugo oczekiwanej gry”, ktory korzystnie wptywa na budowanie wizerunku produktu.
Wiekszos¢ produktéw Grupy konczona jest na czas i zgodnie z planem, jednakze nie mozna
wykluczyé ryzyka opéznien.

Dodatkowym aspektem jest ryzyko wystgpienia przeciwko ktorejs ze spdtek nalezgcych do
Grupy Kapitatowej City Interactive z roszczeniem, w zwigzku z prawami autorskimi do gier,
do ich elementow, do znakdéw graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegdinych
produktdow. Szczegdlnie na takie ryzyko narazona jest dziatalnos¢ w Stanach
Zjednoczonych, charakteryzujgcych sie zaostrzong legislacjg. Aby unikng¢ strat z tego tytutu
Grupa korzysta z kancelarii prawnych specjalizujgcych sie w dziedzinie ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz dokonuje zastrzezenia znakéw towarowych swoich produktow. Zgtaszajac
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taki wniosek w celu ochrony znakéw na terenie Unii Europejskiej i innych krajow z catego
Swiata, jednoczesnie sprawdza sie jego dostepnosé na poszczegodlnych rynkach i szacuje
ryzyko naruszenia praw autorskich podmiotéw trzecich.

Ryzyko utraty ptynnosci

City Interactive S.A. posiada obecnie nadwyzke finansowg oraz naleznosci zabezpieczajgce
catkowicie zobowigzania. Zabezpieczeniem przed ryzykiem niewyptacalnosci nabywcéw jest
analiza ich kondycji finansowej oraz ciggty monitoring sptywu naleznosci. Dodatkowo nalezy
podkresli¢, iz Spoétka jest w stanie pozyskiwaé srodki finansowe w postaci diugu bankowego
lub emis;ji obligacji.

XIX. Wskazanie czynnikow, ktére w ocenie Zarzadu Emitenta beda mialy wptyw na
osiggniete przez Spoétke wyniki finansowe w perspektywie co najmniej
kolejnego pétrocza

Grupa Kapitatowa City Interactive sukcesywnie realizuje strategie rozwoju, ktéra ma na celu
regularne wydawanie wysokiej jakosci gier. W obecnym procesie produkcji, promocji i
sprzedazy gier, jakos¢ jest decydujgcym czynnikiem planowania i rozwoju produktéw. Grupa
Kapitatowa produkuje coraz wiecej gier na aktualnie dostepne konsole nowej generacji. Jest
to wyrazny krok w strone najwazniejszych rynkow $wiatowych, ktdérych sprzedaz opiera sie
gtownie na produktach konsolowych. Jednoczesnie, podazajgc za najnowszymi trendami
rynku gier video, Zarzad Spdétki poszerza dziatalnos¢ o nowe gatunki i modele gier (role-
playing-game — RPG, free-to-play — F2P) oraz nowe kanaty dystrybucji (gry mobilne na
platformy z systemami Android™ i iOS, tj. iPad® i iPhone®, gry online oraz social games),
co stanowi kolejny krok w procesie rozwoju Grupy. W opinii Zarzadu Emitenta wptynie to na
poprawe wynikow Grupy Kapitatowej City Interactive w kolejnych kwartatach i latach.

4 wrzesnia 2012 roku Grupa Kapitatowa City Interactive planuje wprowadzi¢ do sprzedazy
petng akcji gre lotniczg Dogfight 1942, ktéra zostanie wydana przede wszystkim w
dystrybucji elektronicznej na Xbox360®, Sony PlayStation®3 oraz PC. Gra przedstawia
najbardziej spektakularne pojedynki lotnicze zwigzane z najwigkszymi bitwami lotniczymi
okresu Il Wojny Swiatowej. Ztozony system zniszczen, skala dziatan wojennych i ogrom
dostepnych w grze samolotéw czynig Dogfight 1942 jednym z czotowych tytutdbw w tym
segmencie rynku.

W grudniu 2012 roku bedzie miata miejsce premiera gry Alien Fear — gry z gatunku FPS
osadzonej w realiach science-fiction, w ktérej gracz kieruje losami jedynego ocalatego
cztonka oddziatu marines, ktory przybyt na ratunek zatodze zaginionego statku kosmicznego
Deep Space One. Gra produkowana jest w oparciu 0 najnowszg wersje technologii Unreal®
Engined i bedzie sprzedawana w dystrybucji elektronicznej na konsole Xbox360®, Sony
PlayStation®3 oraz PC.

Od ponad dwdch lat trwajg rowniez intensywne prace nad produkcjg ulepszonego i opartego
na najnowoczesniejszej technologii CryENGINE®3 sequela - Sniper: Ghost Warrior 2, ktory
ma duze szanse sta¢ sie najwiekszym w historii sukcesem produkcyjnym i wydawniczym
Emitenta i bedzie zdolny konkurowacC z najwiekszymi swiatowymi tytutami segmentu First
Person Shooter. Realizm rozgrywki i trzymajgca w napieciu fabuta oraz ulepszona w
stosunku do czesci poprzedniej mechanika strzatu, czynig z gry niekwestionowane novum i
pioniera rynku taktycznych symulacji snajperskich, dedykowanych szerokiemu gronu
konsumenckiemu. Premiera Sniper: Ghost Warrior 2, ktéra planowana jest na 15 stycznia
2013 roku, bedzie niewatpliwie jednym z najwazniejszych czynnikbw majgcych wptyw na
wyniki finansowe Grupy w roku 2013. Po premierze gry na rynku do sprzedazy trafi rowniez
dodatkowy kontent DLC w postaci dodatkéw do gry, ktéry moze jeszcze bardziej zwiekszyé
przychody osiggniete ze sprzedazy Sniper: Ghost Warrior 2.

—
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Grupa pracuje obecnie rowniez nad mobilng wersjg gry Sniper: Ghost Warrior na platformy z
systemami Android™, iOS tj. iPad® i iPhone®, ktora zostanie wyprodukowana w oparciu o
technologie Unreal® Engine3 firmy Epic Games Inc. Premiera gry przewidziana jest na
pierwszy kwartat 2013.

Kolejnym projektem Emitenta w fazie produkcji, o bardzo duzym potencjale handlowym jest
gra z gatunku First Person Shooter osadzona w realiach Il Wojny Swiatowej o nazwie Enemy
Front. Gra Enemy Front to klasyka gatunku, tworzona w najpopularniejszej tematyce, jednak
z nowatorskim podejsciem, z wykorzystaniem jednej z najbardziej nowoczesnych i
zaawansowanych technologii przeznaczonych do tworzenia gier akcji w gatunku First Person
Shooter - CryENGINE®3. Przy produkcji gry pracowac¢ bedzie réwniez cze$¢ zespotu
rumunskiego studia Emitenta, ktéra wspomoze rzeszowski zespdl szczegdlnie w
dopracowaniu trybu multiplayer (tryb dla wielu graczy w sieci), ktéry w zamierzeniu ma by¢
niezwykle istotnym elementem gry Enemy Front.

Akcja gry toczy sie na tytach wrogiej, nazistowskiej armii na przestrzeni kilku lat, w ré6znych
znanych z historii miejscach. Premiera gry w wersji na Xbox360®, Sony PlayStation®3 oraz
PC planowana jest na pierwszg potowe 2013 roku. Zarzad Spotki dominujgcej City
Interactive S.A. liczy na réwnie imponujgce przyjecie gry na rynku jak miato to miejsce w
przypadku Sniper: Ghost Watrrior.

W chwili obecnej trwa produkcja gry Lords of the Fallen z gatunku RPG, ktora powstaje
przede wszystkim w Niemczech, gdzie pracuje nad nig doswiadczony zespot Deck13
Interactive GmbH, a jej producentem Wykonawczym jest Tomasz Gop (jeden z giéwnych
producentow gry WiedZzmin® 2 Zabdjcy Krélow). Premiera gry w wersji na Xbox360®, Sony
Playstation®3 i PC planowana jest w drugiej potowie 2013 roku.

Od sierpnia 2011 roku w studiu producenckim w Rumunii trwajg prace nad pierwszym
projektem Emitenta w modelu free-to-play grg World of Mercenaries. Gra bedzie
nowoczesnym shooterem multiplayer (online). Premiera gry planowana jest w 2013 roku.

Zdaniem Zarzagdu Emitenta obrana strategia przyczyni sie do dalszych sukceséw
finansowych City Interactive S.A., wzmocnienia jej pozycji na rynkach Swiatowych oraz
zdywersyfikuje przychody Grupy. W ocenie Zarzadu Spotki dominujgcej Grupa posiada
niezbedne kompetencje oraz mozliwosci techniczne do tworzenia oraz wydawania wysokiej
jakosci gier.

Plan wydawniczy na lata 2012-2013:

Tytut Platforma Data

Dogfight 1942 PS®3 / XBOX360® / PC 04.09.2012
Alien Fear PS®3 / XBOX360® / PC 12.2012

Sniper: Ghost Warrior 2 PS®3 / XBOX360® / PC 15.01.2013
Sniper: Ghost Warrior Android™/iOS Q1 2013

Enemy Front PS®3 / XBOX360® / PC H1 2013

World of Mercenaries Online 2013

Lords of the Fallen PS®3 / XBOX360® / PC H2 2013

—_—
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XX.

Informacje na temat uméw z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan
finansowych

Nazwa podmiotu: CSWP Audyt Spdétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Sp. k.

Data zawarcia umowy o dokonanie badania jednostkowego i skonsolidowanego
sprawozdania finansowego za 2012 r. — 28 maja 2012 r. Umowa dotyczy badania
sprawozdania finansowego Spétki dominujgcej oraz Grupy Kapitatowej za rok 2012
(przeglad potroczny i badanie roczne).

taczna wartos¢ wynagrodzenia naleznego za przeglad i badanie sprawozdania
finansowego jednostki i Grupy w 2012 r. — 40 000 zt netto.

Marek Tyminski Andreas Jaeger

Prezes Zarzadu Czionek Zarzadu

Warszawa, dnia 30 sierpnia 2012 roku
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